DotA Alistars -Hrdinové

Sentinel Scourge

Light Tavern Evening Tavern

Midnight Tavern

Sunrise Tavern Twilight Tavern

(Verze 6.38)

Vsechny data a obrazky jsou pievzany z www.dotaportal.com nebo www.dota-allstars.com . Pro www.dota-all-stars.net s laskavym svolenim

FatalErrora pfelozil slambik. Navstivte také nase fora na adrese www.dota-all-stars.net/4um a diskutujte k 80 hrdintim !



http://www.dotaportal.com/
http://dota-all-stars.net/4um
http://www.dota-all-stars.net/
http://www.dota-allstars.com/

Luna Moonfang — The Moon Rider

DISKUTOVAT

Range: 225 | Primary: AGI | Speed: 320 | Armor: 3 | Damage: 33 - 39
Str: 15+ 1.75 | Agi: 22 + 2.8 | Int: 16 + 1.65 | HP: 435 | Mana: 208

Lucent Beam (C)

Luna koncentruje mésicni energii a vypusti ji hbité na povrch, ni¢i neptatelskou jednotku.

Level 1 - 75 damage.

Level 2 - 150 damage.
Level 3 - 225 damage.
Level 4 - 300 damage.

Moon Glaive (G)

Dovoluje Luné utocit na vice jednotek svym Gleive Gitokem. Kazdym odrazem stiela ztraci 40% damage.

Level 1 - Luna zasahne 2 nepratele kazdym utokem.
Level 2 - Luna zasahne 3 nepratele kazdym ttokem.
Level 3 - Luna zasahne 4 nepratele kazdym ttokem.
Level 4 - Luna zasahne 5 nepratel kazdym ttokem.

Lunar Blessing (L)

Ranged jednotky stojici pobliz dostanou diky mésici extra damage.

Level 1 — Zvyseni zakladni damage o 6%.

Level 2 - Zvyseni zakladni damage o 13%.
Level 3 - ZvysSeni zékladni damage o 20%.
Level 4 - Zvyseni zékladni damage o 27%.

Eclipse (E)

Zavola magickou moc mésice, vytvoii soustfedéné vybuchy Lucent Beamu, aby nicily cile blizko Luny.

Level 1 - Vytvoii 4 Lucent Beams.
Level 2 - Vytvori 7 Lucent Beams.

Level 3 - Vytvoti 10 Lucent Beams.
Scepter - Vytvoii 5, 8, 12 Lucent Beams.
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Kardel Sharpeye — The Dwarven Sniper
DISKUTOVAT

Range: 550 | Primary: AGI | Speed: 290 | Armor: 1 | Damage: 36 - 42
Str: 16 + 1.7 | Agi: 21 + 1.9 | Int: 16 + 2.6 | HP: 454 | Mana: 208

ScatterShot (C)
Vypali balonek plny Srapneld, které se rozleti vzduchem a pii dopadu exploduji na uréené misto, kazdy Srapnel zptsobi
14-40 magické damage a ma 200AOE.

Level 1 - 8 Pelet.

Level 2 - 12 Pelet.
Level 3 - 16 Pelet.
Level 4 - 20 Pelet.

Headshot (O)
Stela mifena na hlavu zpUsobi vétsi damage a ma maly stun efekt.

Level 1 - 30 damage, 25% Sance.
Level 2 - 30 damage, 30% Sance.
Level 3 - 40 damage, 35% Sance.
Level 4 - 50 damage, 40% Sance.

Take Aim (E)
Pasivné zvysi dostrel pusky.

Level 1 - Pfida 55 range.

Level 2 - Pfida 110 range.
Level 3 - Pfida 165 range.
Level 4 - Pfida 220 range.

Assassinate (T)
Dlouhym nabitim se vystreli velké mnozstvi damage na cil ve velké vzdalenosti. Cooldown 10sec.

Level 1- Dava 355 damage na 1500 range.
Level 2 - Dava 505 damage na 2000 range.
Level 3 - Dava 655 damage na 2500 range.
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Jah’rakal — The Troll Warlord

DISKUTOVAT

Range: 500 | Primary: AGI | Speed: 280 | Armor: 1 | Damage: 27 - 50
Str: 19 +2.45|Agi: 21 +2.75 | Int: 13+ 1 | HP: 511 | Mana: 169

Berserker Rage (G)

Trol se zméni v zabijaka,pouZije své hazeci sekery jako meele zbrané. Obdrzi bonus damage, HP, armor a schopnost Bashe,
ale bude moci utocit jen na melee vzdalenost.Stoji 50 mana.

Level 1 - Bash ma 5% $ancina 25 bonus damage.

Level 2 - Bash ma 5% S$anci na 50 bonus damage a stun na 2 sec.
Level 3 - Bash ma 10% S$anci na 25 bonus damage a stun na 2 sec.
Level 4 - Bash ma 10% $anci na 50 bonus damage a stun na 2 sec.

Blind (D)
Mifeny zablesk oslepi vidéni cilové jednotky, kterd pak missuje rany.
Trva 15 sec.

Level 1 - Netrefi 15% utoka.
Level 2 - Netrefi 24% utoka.
Level 3 - Netrefi 33% utokda.
Level 4 - Netrefi 42% utoku.

Fervor (F)
Pasivné zvySuje rychlost utoku vsem pratelskym jednotkam.

Level 1 - Zvysuje Gto¢nou rychlost o 5%.

Level 2 - Zvysuje Gto¢nou rychlost o 15%.
Level 3 - Zvysuje Gtoc¢nou rychlost 0 20%.
Level 4 - Zvysuje Gtoc¢nou rychlost o 30%.

Rampage (R)
Trol za¢ne $ilené bésnit, zvysi se mu utocna a pohybova rychlost.
Trva 30 sec.

Level 1 - Zvysuje Gto¢nou rychlost o 40% a rychlost pohybu o 7%.
Level 2 - Zvysuje Gto¢nou rychlost o 80% a rychlost pohybu o 9%.

Level 3 - Zvysuje Gto¢nou rychlost o 120% a rychlost pohybu o 11%.
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Rhasta — The Shadow Sharman

DISKUTOVAT

Range: 550 | Primary: INT | Speed: 280 | Armor: 0 | Damage: 42 - 49
Str: 16 + 1.6 | Agi: 16 + 1.6 | Int: 21 + 3 | HP: 454 | Mana: 273

Forked Lightning (R)
Vyvola dlouhé kuZele svétla, zasahne nékolik nepfatelskych jednotek.

Level 1 - 75 damage do 3 cila.

Level 2 - 150 damage do 4 cilt.
Level 3 - 225 damage do 5 cilu.
Level 4 - 300 damage do 7 cilu.

Voodoo (D)
Pfeméni nepfitele v nahodné zvifatko, nepfitele zbavi schopnosti kouzlit a Gtoéit.

Level 1- Trva 1 sec.
Level 2 - Trva 2 sec.
Level 3 - Trva 3 sec.
Level 4 - Trva 4 sec.

Hero Shackles (E)
Magicky chytne nepfitele, takze se nemiize hybat ani utocit. Dava 40 damage/sec.

Level 1- Trva 2.5 sec.
Level 2 - Trva 3.25 sec.
Level 3 - Trva 4 sec.
Level 4 - Trva 4.75 sec.

Mass Serpent Ward (W)

Vykouzli 8 nehybnych serpentin wardu, které uto¢i na nepfitele. Wardy jsou imuni vic¢i magii.

Level 1 — Dava 43 max damage.
Level 2 - Dava 58 max damage.
Level 3 - Dava 73 max damage.

Scepter — Vykouzli 12 ser. wardu
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Squee and Spleen — The Goblin Techies
DISKUTOVAT

Range: 650 | Primary: INT | Speed: 280 | Armor: 0 | Damage: 24 - 26
Str: 17 +2 | Agi: 14+ 1.3 | Int: 22+ 2.9 | HP: 473 | Mana: 286

Land Mines (E)
Polozi minu, ktera exploduje, pokud je v jeji blizkosti nepfatel. Exploze da mensi damage pokud je nepfitel dale. Lze mit
v jednu chvili polozeno 15 min.

Level 1 - Dava 300 damage.
Level 2 - Dava 400 damage.
Level 3 - Dava 500 damage.
Level 4 - Dava 600 damage.

Stasis Trap (T)
Polozi neviditelnou nehybnou past, ktera znehybni neptitele pokud se aktivuje.

Level 1 - Stun na 3 sec.
Level 2 - Stun na 4 sec.
Level 3 - Stun na 5 sec.
Level 4 - Stun na 6 sec.

Suicide Squad (Attac)
Obétovani sebe sama vy$si moci. Plsobi ve velkém AOE.

Level 1 - Dava 650 damage.
Level 2 - Dava 850 damage.
Level 3 - Dava 1150 damage.
Level 4 - Dava 1550 damage.

Remote Mines (R)
Polozi neviditelnou minu, ktera se musi aktivovat. Neptisobi damage budovam a trva 8 min.

Level 1 - Dava 300 damage po aktivaci.
Level 2 - Dava 450 damage po aktivaci.

Level 3 - Dava 600 damage po aktivaci .
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Mangix — The Pandaren Battlemater

DISKUTOVAT

Range: 100 | Primary: STR | Speed: 300 | Armor: 3,2 | Damage: 52 - 59
Str: 23 +2.9 | Agi: 16 + 1.95 | Int: 14 + 1.25 | HP: 587 | Mana: 182

Thunder Clap (C)
Dupnuti do zemé zpuisobi damage a snizi pohybovou rychlost a ito¢nou rychlost blizkym pozemnim jednotkam.

Level 1 - 100 damage, 25% pohybové a Gitoéné rychlosti.

Level 2 - 175 damage, 35% pohybové a tto¢né rychlosti.
Level 3 - 250 damage, 45% pohybové a ttocné rychlosti.
Level 4 - 300 damage, 55% pohybové a Gito¢né rychlosti.

Drunken Haze (D)
Opije jednotku alkoholem, zptisobi tbytek pohybové rychlosti a zvysi Sanci na missnuti Gtoku.
Trva 5 sec.

Level 1 - 5% pohybové rychlosti, 45% Sance na miss.
Level 2 - 8% pohybové rychlosti, 55% Sance na miss.
Level 3 - 11% pohybové rychlosti, 65% Sance na miss.
Level 4 - 14% pohybové rychlosti, 75% Sance na miss.

Drunken Brawler (B)
Dodava procentualni Sanci vyhnuti utoku a procentualni Sanci na 1,8 critical damage.

Level 1 - 6% dodge, 5% Sance na critical.
Level 2 - 12% dodge, 10% critical.
Level 3 - 18% dodge, 15% critical.
Level 4 - 24% dodge, 20% critical.

Primal Split (R)

Rozdéli Pandu na 3 specialni bojovniky, aby se tak zachranil z boje. Pokud se v potfebném Case podafi prezit jednomu z
bojovnikl panda bude znovuzrozen.

Level 1 -Vytvofi 3 mocné pandy.

Level 2 - Vytvoii mocnéjsi pandy.
Level 3 - Vytvoti orpavdu mocné pandy.
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Bradwarden — The Centaur Warchief

DISKUTOVAT

Range: 100 | Primary: STR | Speed: 300 | Armor: 3,1 | Damage: 55 - 57
Str: 23 +2.6 | Agi: 15+ 2 |Int: 15+ 1.6 | HP: 587 | Mana: 195

Hoof Stomp (F)
Dupnuti do zemé znehybni a zpisobi damage blizkym pozemnim jednotkam. 315 AOE

Level 1 - 100 damage, 1.25 sec stun.
Level 2 - 150 damage, 1.75 sec stun.
Level 3 - 200 damage, 2.25 sec stun.
Level 4 - 250 damage, 2.75 sec stun.

Double Edge (D)
Kentaur vytvori obrovskou davku damage z vnitini sily a vypusti ji v jediném uderu. Pouze v meele dosahu a zpisobi
damage jak cili tak samotnému Kentaurovi.

Level 1 - Dava 175 damage.
Level 2 - Dava 250 damage.
Level 3 - Dava 325 damage.
Level 4 - Dava 400 damage.

Return (R)
Kentaur okamzité vraci damage z kazdého utoku vedeného proti nému.

Level 1 - Vraci 15 damage.
Level 2 - Vraci 30 damage.
Level 3 - Vraci 45 damage.
Level 4 - Vraci 60 damage.

Great Fortitude (G)
Kentaurovo obrovské télo je schopné absorbovat velké mnozstvi damage diky zvySené sile.

Level 1 - Pfida +12 Strength.
Level 2 - Pfida +24 Strength.
Level 3 - Pfida +36 Strength.
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Gondar — The Bounty Hunter

DISKUTOVAT

Range: 128 | Primary: AGI | Speed: 310 | Armor: 4 | Damage: 45 - 59
Str: 17+ 1.8 | Agi: 21 + 3 | Int: 15+ 1.4 | HP: 473 | Mana: 195

Shuriken Toss (T)
Bounty hodi shuriken na zaméfenou jednotku a poskodi ji.

Level 1 - 100 damage.
Level 2 - 200 damage.
Level 3 - 250 damage.
Level 4 - 325 damage.

Jinada (J)
Doda procentualni Sanci vyhnout se Gtoktim a 15% Sanci na ur€ity critical strike.

Level 1 - 5% dodge, 1.25 critical multiplier.
Level 2 - 10% dodge, 1.5 critical multiplier.
Level 3 - 15% dodge, 1.75 critical multiplier.
Level 4 - 20% dodge, 2 critical multiplier.

Wind Walk (W)
Zneviditelnéni na urcitou dobu, da bonusovou damage pfi zviditelnéni.

Level 1 - 25 backstab damage, trva 15 seconds.
Level 2 - 50 backstab damage, trva 20 seconds.
Level 3 - 75 backstab damage, trva 25 seconds.
Level 4 - 100 backstab damage, trva 30 seconds.

Track (R)
Stopuje nepiatelskou jednotku 90 sec nebo dokud nezemfe. Pokud zabijite n€jakeého hrdinu za jeho hlavu dostanete
extra penize. Kazdy level snizuje cooldown, zvySuje casting range a piida 20% pohybové rychlosti.

Level 1- Za kazdého zabitého hrdinu 50 bonus gold,snizuje armor cile o 1.
Level 2 - Za kazdého zabitého hrdinu 100 bonus gold,snizuje armor cile o 2.

Level 3 - Za kazdého zabitého hrdinu 150 bonus gold,snizuje armor cile o 4.
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Knight Davion — The Dragon Knight

DISKUTOVAT

Range: 125 | Primary: STR | Speed: 300 | Armor: 4,4 | Damage: 48 - 54
Str: 21 +2.8 | Agi: 17+ 1.7 | Int: 15 + 1.7 | HP: 549 | Mana: 195

Breathe Fire (F)
Vyslehne ohen na nepfatelské jednotky, které poniéi.

Level 1 - 75 damage.

Level 2 - 150 damage.
Level 3 - 225 damage.
Level 4 - 300 damage.

Dragon Tail (T)
Dragon zastavi v meele dosahu cil diky svému dra¢imu ocasu. Zastavi cil a dd@ mu malou damage.

Level 1 - Dava 25 damage, stun na 2,5 sec.
Level 2 - Dava 50 damage, stun na 2.75 sec.
Level 3 - Dava 75 damage, stun na 3 sec.
Level 4 - Dava 100 damage, stun na 3.25 sec.

Dragon Blood (U)
Dragon ma soustfedénou draci krev, ktera mu zarucuje bonusovou regeneraci zivota.

Level 1 - 1 HP/sec regenerace.
Level 2 - 2 HP/sec regenerace.
Level 3 - 3 HP/sec regenerace.
Level 4 - 4 HP/sec regenerace.

Elder Dragon Form (R)
Pfeméni Dragona v mocného draka. Trva 60 sec.

Level 1 -Proména v zeleného draka se 100HP bonusem a corrosive utokem proti budovam.

Level 2 - Proména v ¢erveného draka s 200HP bonusem a splash utokem.

Level 3 - Proména v modrého draka s extrémé silnym ledovym utokem.
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Magina — The Anti-Mage

DISKUTOVAT

Range: 100 | Primary: AGI | Speed: 320 | Armor: 3,1 | Damage: 46 - 50
Str: 16 + 1.9 | Agi: 22 + 2.8 | Int: 15 + 1.5 | HP: 454 | Mana: 195

Mana Break (R)
Kazdy utok spali manu v zavislosti na levelu spelu. Je to orb efekt.

Level 1 - 16 damage.
Level 2 - 32 damage.
Level 3 - 48 damage.
Level 4 - 64 damage.

Orb effect.

Blink (B)
Teleportace na kratkou vzdalenost, ktera umoziuje pohyb do a ven bitev.
Stoji 60 mana.

Level 1 - 12 sec cooldown.
Level 2 - 9 sec cooldown.
Level 3 - 7 sec cooldown.
Level 4 - 5 sec cooldown.

Spell Shield (D)
Magina si zvySuje odolnost vii¢i magii a snizuje efekt stiel.

Level 1 — Snizuje magickou damage o 10%.
Level 2 - Snizuje magickou damage o 20%
Level 3 - Snizuje magickou damage o 30%
Level 4 - Snizuje magickou damage o 40%

Passive.

Mana Void (V)
Vytvoii mocny vybuch v nepfiteli zalozeny na Gibytku many. Za kazdy chybéjici MP, jednotka dostane damage.

Level 1 - 0.6 damage za chybé&jici MP.
Level 2 - 0.85 damage za chybé&jici MP.
Level 3 - 1.1 damage za chybé&jici MP.
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Traxex — The Drow Ranger

DISKUTOVAT

Range: 600 | Primary: AGI | Speed: 300 | Armor: 1 | Damage: 33 - 44
Str: 17+ 1.9 | Agi: 22 +2.9 | Int: 15 + 1.4 | HP: 473 | Mana: 195

Frost Arrows (R)
Obali $ipy ledem, které zpomaluji Gitok a pohyb nepfitele.

Level 1 - Zpomaleni uto¢né rychlosti o 5% a pohybu o 10%.

Level 2 - Zpomaleni uto¢né rychlosti o 10% a pohybu 0 20%.
Level 3 - Zpomaleni uto¢né rychlosti o 15% a pohybu o 30%.
Level 4 - Zpomaleni Gto¢né rychlosti o 20% a pohybu o 40%.

Silence (E)
Znemozni vSem nepiatelim v oznacené oblasti kouzlit.

Level 1 - Trva 3 sec.
Level 2 - Trva 4 sec.
Level 3 - Trva 5 sec.
Level 4 - Trva 6 sec.

Trueshot Aura (T)

Aura, ktera dava blizkym ranged jednotkam bonusovou damage k jejich utoktm.

Level 1- Zvysi zakladni ranged damage o 7%.

Level 2 - Zvysi zakladni ranged damage o 14%.
Level 3 - Zvysi zakladni ranged damage o 21%.
Level 4 - Zvysi zékladni ranged damage o 28%.

Marksmanship (M)
Stielecka piesnost umozni zaméfit na smrtelny bod jednotky, ktera padne po jednom vystielu.

Level 1 - 10% Sance na creepy.

Level 2 - 15% Sance na creepy.
Level 3 - 20% Sance na creepy.
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Purist Thunderwrath — The Omniknight

DISKUTOVAT

Range: 100 | Primary: STR | Speed: 303 | Armor: 4,1 | Damage: 51 - 61
Str: 20 +2.65 | Agi: 15+ 1.75 | Int: 18 + 1.8 | HP: 530 | Mana: 234

Purification (R)

Okamzit¢ uzdravi pfatelskou jednotku a ni¢i vse okolo o trochu méné nez uzdravuje.
Level 1 - Uzdravuje 90 HP.

Level 2 - Uzdravuje 180HP.

Level 3 - Uzdravuje 270HP.

Level 4 - Uzdravuje 360HP.

Repel (E)
Vytvoti mocny kruh, ktery blokuje veskerou magii na nositeli.

Level 1 - Trva 5 sec.

Level 2 - Trva 10 sec.
Level 3 - Trva 15 sec.
Level 4 - Trva 20 sec.

Degen Aura (U)
Mocné snizuje pohybové schopnosti jednotek, které se ptiblizi pfili§ blizko.

Level 1 - Snizuje rychlost pohybu o 7%.

Level 2 - Snizuje rychlost pohybu o 14%.
Level 3 - Snizuje rychlost pohybu o 21%.
Level 4 - Snizuje rychlost pohybu o 28%.

Guardian Angel (G)
Garantuje vSem blizkym jednotkdm fyzickou nesmrtelnost a zvySuje regeneraci zivota.

Level 1 - Trva 5 sec.
Level 2 - Trva 7 sec.
Level 3 - Trva 9 sec.
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Shandelzare Silkwood — The Vengeful Spirit
DISKUTOVAT

Range: 400 | Primary: AGI | Speed: 300 | Armor: 3 | Damage: 34 - 48
Str: 16 + 1.8 | Agi: 22 +2.65 | Int: 15 + 1.75 | HP: 454 | Mana: 195

Magic Missile (C)
Magicka stfela hozena na nepfatelskou jednotku zpisobi damage a stun na 1,75 s.

Level 1 - Dava 100 damage.

Level 2 - Dava 175 damage.
Level 3 - Dava 250 damage.
Level 4 - Dava 325 damage.

Terror (T)
Shendelzare snizi terrorem armor a damage vSem nepiatelim v dosahu.

Level 1 - Snizuje zakladni armor o 2 a damage o 5%.

Level 2 - Snizuje zakladni armor o 3 a damage o 10%.
Level 3 - Snizuje zakladni armor o 4 a damage o 15%.
Level 4 - Snizuje zakladni armor o 5 a damage 0 20%.

Command Aura (D)
Zvysuje damage blizkym hrdiniim.

Level 1 - 12% damage.
Level 2 - 20% damage.
Level 3 - 28% damage.
Level 4 - 36% damage.

Nether Swap (W)
Okamzité prohozeni pozice s cilovou jednotkou.

Level 1 - 600 range.
Level 2 - 900 range.
Level 3 - 1200 range.
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Zeus — The Lord of Olympia
DISKUTOVAT

Range: 350 | Primary: INT | Speed: 290 | Armor: 2 | Damage: 41 - 49
Str: 19+ 1.8 | Agi: 15+ 1.7 | Int: 20 + 2.5 | HP: 511 | Mana: 260

Arc Lightning (C)
Vystreli obloukovou energetickou stfelu do nékolika blizkych neptatel.

Level 1 - Sko¢i 5x, da 85 damage.
Level 2 - Sko¢i 7x, da 100 damage.
Level 3 - Sko¢i 9x, d& 115 damage.
Level 4 - Sko¢i 15x, da 130 damage.

Lightning Bolt (G)
Vytvoti svételny blesk z oblak, ktery zasdhne nepfitele. Efekt v oblasti 400.

Level 1 - Dava 100 damage.
Level 2 - Dava 175 damage.
Level 3 - Dava 275 damage.
Level 4 - Dava 350 damage.

Static Field (F)
Pokazdé kdyz Zeus pouzije né¢jaké kouzlo, udéli Sok vsem jednotkam v 1000 range,
pfeméni procentualné hit points v damage.

Level 1 - Sok za 5% celkovych HP.
Level 2 - Sok za 7% celkovych HP.
Level 3 - Sok za 9% celkovych HP.
Level 4 - Sok za 11% celkovych HP.

Thundergod's Wrath (W)
Zasahne vSechny nepfatelké hrdiny bleskem svétla.

Level 1 - Dava 210 damage.
Level 2 - Dava 335 damage.
Level 3 - Dava 460 damage.
Scepter - 335, 460, 570 dmg.
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Aiushtha — The Enchantress

DISKUTOVAT

Range: 500 | Primary: INT | Speed: 292 | Armor: | | Damage: 37 - 47
Str: 17+ 1.8 | Agi: 19+ 1.8 | Int: 16 + 2.0 | HP: 473 | Mana: 208

Impetus (T)
Doda silu k jejim Gitokum, ¢im vzdalengjsi je cil tim je dana vétsi damage.

Level 1 - Pfida 4% ze vzdalenosti do damage.
Level 2 - Ptida 8% ze vzdalenosti do damage.
Level 3 - Pfida 12% ze vzdalenosti do damage.
Level 4 - Pfida 16% ze vzdalenosti do damage.

Enchant (C)

Ptivede cilovou jednotku pod kontrolu Aiushthi. Pokud tato jednotka nemize byt konvertovana bude misto toho
zpomalena.

Level 1 - 30 sec cooldown, 10% zpomaleni.
Level 2 - 25 sec cooldown, 20% zpomaleni.
Level 3 - 20 sec cooldown, 30% zpomaleni.
Level 4 - 15 sec cooldown, 40% zpomaleni.

Nature's Attendants (R)
Vytvoii roj listku, které uzdravuji piatelské jednotky v dosahu 300. Kazdy listek trva 10 sekund a uzdravuje 10hp/sec.

Level 1 - 3 listt.
Level 2 - 5 listt.
Level 3 - 7 listu.
Level 4 - 9 listu.

Untouchable (U)
Kdykoliv je utoceno na Enchantress, donuti jednotku ke sniZeni rychlosti utoku.

Level 1 - 50% zpomaleni.
Level 2 - 70% zpomaleni.
Level 3 - 90% zpomaleni.
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Morphling — The Morphling

DISKUTOVAT

Range: 350 | Primary: AGI | Speed: 285 | Armor: 3 | Damage: 34 - 43
Str: 19 +2 | Agi: 19+ 3 [ Int: 17+ 1.5 | HP: 511 | Mana: 221

Waveform (W)
Morphling pfed sebe vrhne vinu, kterd ni¢i vse v jejim dosahu.

Level 1 - 100 damage.
Level 2 - 175 damage.
Level 3 - 250 damage.
Level 4 - 325 damage.

Adaptive Strike (E)
Zasle na cil magickou energii, dava damage nebo znehybiuje cil na zakladé vétsiho mnozstvi
strenght nebo agility Morphlinga.

Level 1 - 30 + 1.4x Agility do damage nebo stunuje cil na 1.4 sec a trochu jej odkopne vzad.
Level 2 - 60 + 1.8xAgility do damage nebo stunuje cil na 1.8 sec a trochu jej odkopne vzad.
Level 3 - 90 + 2.2x Agility do damage nebo stunuje cil na 2.2 sec a trochu jej odkopne vzad.
Level 4 - 120 + 2.6x Agility do damage nebo stunuje cil na 2.6 sec a trochu jej odkopne vzad.

Morph (R)
Morphling se psychicky pfizptisobi okolnostem. Umi, podle ville, ztratit strenght a nabyt agility nebo naopak.Proces je
meénny.

Level 1 - 2 bodti za sec..
Level 2 - 4 bodd za sec.
Level 3 - 6 bodd za sec.
Level 4 - 8 bodu za sec.

Replicate (D)
Morphling ma vzacnou schopnost napodobit jakéhokoli pratelského ¢i nepiatelského hrdinu. Akorat bere 50%
damage, hrdina se pfeméni v repliku a okamzit¢ zabird jeho misto.

Level 1 - Trva 30 sec.
Level 2 - Trva 45 sec
Level 3 - Trva 60 sec
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Rylai Crestfall — The Crystal Maiden

DISKUTOVAT

Range: 600 | Primary: INT | Speed: 280 | Armor: 0 | Damage: 38 - 44
Str: 16 + 1.7 | Agi: 16+ 1.6 | Int: 21 + 2.9 | HP: 454 | Mana: 273

Frost Nova (V)

Zasahne nepratelskou jednotku a jednotky kolem ni zranujici mrazivou vinou, ktera jesté navic zpomali rychlost pohybu a
utoku cile na 4 sekundy.

Level 1 - 50 damage na cil a 75 nova damage.

Level 2 - 100 damage na cil a 100 nova damage.
Level 3 - 125 damage na cil a 125 nova damage.
Level 4 - 175 damage na cil a 125 nova damage.

Frostbite (E)
Zamrazi cil do kusu ledu, ze kterého nemize utéct, ani z n&j Gto€it. Zplsobuje zranéni 70 za sekundu.

Level 1 - Trva 1.5 sec.
Level 2 - Trva 2 sec.
Level 3 - Trva 2.5 sec.
Level 4 - Trva 3 sec.

Brilliance Aura (R)
Zvysuje Rylai a okolnim spojeneckym jednotkam a hrdinim rychlost regenerace many.

Level 1 - Pfida 33% mana regenerace.
Level 2 - Pfid4 67% mana regenerace.
Level 3 - Pfida 100% mana regenerace.
Level 4 - Pfida 133% mana regenerace.

Freezing Field (Z)
Vykouzli mnoho nahodné rozmisténych mrazivych explozi v okoli Rylai. Trva 3 sekundy.

Level 1 - Kazda exploze dava 105 damage.
Level 2 - Kazda exploze dava 170 damage.
Level 3 - Kazda exploze dava 250 damage.
Level 4 - Kazda exploze dava 310 damage
(Scepter).
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Sven — The Rogueknight

DISKUTOVAT

Range: 125 | Primary: STR | Speed: 300 | Armor: 2 | Damage: 54 - 56
Str: 23 +2.7 | Agi: 16 +2.2 | Int: 14 + 1.3 | HP: 587 | Mana: 182

Storm Bolt (T)
Magické kladivo je vrzeno na nepfitele, ptisobi damage a zastavuje cil na 2 sec.

Level 1 - 10, damage.
Level 2 - 150 damage.
Level 3 - 200 damage.
Level 4 - 250 damage.

Great Cleave (C)
Sven 1utoci takovou silou, ze i okolni jednotky dostavaji damage.

Level 1 - 10% damage splash.
Level 2 - 20% damage splash.
Level 3 - 30% damage splash.
Level 4 - 40% damage splash.

Toughness Aura (G)
Sven je tady, aby t& napumpoval!

Level 1 - Zvysuje okolo zbroj o 1.
Level 2 - Zvysuje okolo zbroj o 2.
Level 3 - ZvySuje okolo zbroj o 4.
Level 4 - Zvysuje okolo zbroj o 5.

God's Strength (R)
Sven se napumpuje! Pfidava bonus damage po 40 sec.

Level 1 - Piida 100% damage.
Level 2 - Ptida 125% damage.
Level 3 - Ptida 150% damage.
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Slithice — The Naga Siren

DISKUTOVAT

Range: 100 | Primary: AGI | Speed: 320 | Armor: 6 | Damage: 46 - 48
Str: 19 + 1.9 | Agi: 21 +2.65 | Int: 15 + 1.65 | HP: 511 | Mana: 195

Mirror Image (R)
Mateni nepfitele vytvofenim svych kopii, které mohou absorbovat damage. Kopie berou trojnasobek ptichozi
damage. Trva 30 sec.

Level 1 - Vytvoti 1 iluzi s 15% damage.
Level 2 - Vytvoti 2 iluze s 30% damage.
Level 3 - Vytvoii 3 iluze s 30% damage.
Level 4 - Vytvoti 3 iluze s 45% damage.

Ensnare (E)
Uchyti neptitele do sité, znemozni mu se hybat.

Level 1 - Trva 2 sec .
Level 2 - Trva 3 sec .
Level 3 - Trva 4 sec .
Level 4 - Trva 5 sec .

Critical Strike (C)
Dava Sanci udefit 1,5 nasobkem damage.

Level 1 - 15% chance.
Level 2 - 25% chance.
Level 3 - 35% chance.
Level 4 - 45% chance.

Song of the Siren (G)

Slithnice sviidné zazpiva piseil. Nepratelské jednotky jsou pfinuceny ulehnout ke spanku.

Level 1 - Trva 6 sec v malé oblasti.
Level 2 - Trva 7 sec ve vétsi oblasti.
Level 3 - Trva 8 sec ve velké oblasti.
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Raigor Stonehoof — The Earthshaker

DISKUTOVAT

Range: 128 | Primary: STR | Speed: 290 | Armor: 2,7 | Damage: 46 - 56
Str: 22 +2.5|Agi: 12+ 1.4 | Int: 16 + 1.8 | HP: 568 | Mana: 208

Fissure (F)
Udefeni totemem rozpuli zem pied sebou, ni¢i neptatele a zanechava neprostupnou bariéru na nejaky ¢as.

Level 1 - 125 damage, 1 sec stun.
Level 2 - 175 damage, 1.25 sec stun.
Level 3 - 225 damage, 1.5 sec stun.
Level 4 - 275 damage, 1.75 sec stun.

Enchant Totem (E)
Pfiprava totemu na vétsi uder ze zad, extra damage bude déna pristim tderem.

Level 1 - 50% zvySena damage.

Level 2 - 100% zvysena damage.
Level 3 - 150% zvySena damage.
Level 4 - 200% zvySena damage.

Aftershock (A)
Sila pti kouzleni nuti zem, aby se chvéla, pfidava damage a prodluzuje stun.

Level 1 - 25 damage, 0.3 sec stun.
Level 2 - 45 damage, 0.7 sec stun.
Level 3 - 75 damage, 1.2 sec stun.
Level 4 - 115 damage, 1.5 sec stun.

Echo Slam (C)
Posle paralyzujici viny zkrz zem, odrazejici se po blizkych neptatelich.

Level 1 - 200 okamzita damage, 35 echo damage.
Level 2 - 275 okamzita damage, 45 echo damage.

Level 3 - 350 okamzita damage, 65 echo damage.
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Rikimaru — The Stealth Assassin

DISKUTOVAT

Range: 125 | Primary: AGI | Speed: 300 | Armor: 6,4 | Damage: 46 - 50
Str: 17 +2 | Agi: 22+ 2.9 | Int: 14+ 1.3 | HP: 473 | Mana: 182

Smoke Screen (C)
Vrhne koufovou bombu do oznacené oblasti,ve které neptatelé missuji Gtoky.Také zpomaluje o 20% na vsech levelech.
Trva 6 sec.

Level 1 - 250 AoE, 40% miss.
Level 2 - 275 AoE, 50% miss.
Level 3 - 300 AoE, 60% miss.
Level 4 - 325 AoE, 70% miss

Blink Strike (B)
Teleportuje se k nepfiteli a zautoc¢i, ddva bonus damage.
Stoji 50 mana.

Level 1 - 30 sec cooldown, dava 30 extra damage.
Level 2 - 20 sec cooldown, dava 60 extra damage.
Level 3 - 10 sec cooldown, dava 90 extra damage.
Level 4 - 5 sec cooldown, dava 120 extra damage.Lze se teleportovat k ptatelské jednotce.

Backstab (K)
Riki se neboji uto¢it necestné. Proto je specialista na utoky zezadu.

Level 1 - Pfida 0.25x Agility k ttoku.
Level 2 - Pfida 0.5x Agility k ttoku.
Level 3 - Pfida 0.75x Agility k utoku.
Level 4 - Prida 1x Agility k ttoku.

Permanent Invisibility (E)
Riki se stane nastalo neviditelny pokud netto¢i.

Level 1 - 3.5 sec ke zmizeni.

Level 2 - 2.25 sec ke zmizeni.
Level 3 - 1.5 sec ke zmizeni.
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Lina Inverse — The Slayer

DISKUTOVAT

Range: 600 | Primary: INT | Speed: 280 | Armor: 0 | Damage: 37 - 55
Str: 18 + 1.5 | Agi: 16 + 1.5 | Int: 19 + 3.2 | HP: 492 | Mana: 247

Dragon Slave (D)

Ohniva vlna vypusténa z Liny. Dava damage vSem pozemnim jednotkam ve sméru.

Level 1 - 100 damage.
Level 2 - 170 damage.
Level 3 - 230 damage.
Level 4 - 280 damage.

Light Strike Array (T)
Vytvoti oblast ohné, ktera ni¢i a zastavi nepfitele na 1.6 sec.

Level 1 - Dava 90 damage.

Level 2 - Dava 150 damage.
Level 3 - Dava 210 damage.
Level 4 - Dava 280 damage.

Ultimate (E)
Zvyseni utoéné rychlosti.

Level 1 - 10% zvySeni na 20 seconds.
Level 2 - 20% zvySenina 25 seconds.
Level 3 - 30% zvySeni na 30 seconds.
Level 4 - 50% zvySeni na 30 seconds.

Laguna Blade (G)
Vystfeli silny blesk do jednoho cile.

Level 1 - Dava 450 damage.
Level 2 - Dava 675 damage.
Level 3 - Dava 950 damage.

Scepter — 600, 875, 1250 dmg
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Syllabear — The Lone Druid

DISKUTOVAT

Range: 550 | Primary: AGI | Speed: 305 | Armor: 1 | Damage: 46 - 50
Str: 17 +2.1 | Agi: 24+ 2.7 | Int: 13 + 1.4 | HP: 473 | Mana: 169

Summon Spirit Bear (B)
Vytvoii mocného medvéda, ktery je plné ovladatelny. Nahodné stunuje nepratele na které Gito¢i.

Level 1 - 1400 HP, Entangle 4% casu proti hrdinim.
Level 2 - 1800 HP, Entangle 8% casu proti hrdintim., ziska Return.
Level 3 - 2300 HP, Entangle12% ¢asu proti hrdiniim., a ma Return a Demolish.

Level 4 - 2700 HP, Entangle 16% ¢asu proti hrdintim.,ma Return, Demolish, a 33%
Spell Damage Redukci, miize nést véci.

Rabid (R)
Syllabear dokaze v sobé probudit bojovnou naladu a to i v jeho medvédovi.
Trva 10 sec.

Level 1- Zvysuje utocnou rychlost o 10% a pohybovou o 5%.

Level 2 - Zvysuje ttoc¢nou rychlost 0 20% a pohybovou o 10%.
Level 3 - Zvysuje Gtocnou rychlost 0 30% a pohybovou o 15%.
Level 4 - Zvysuje Gto¢nou rychlost 0 40% a pohybovou o 20%.

Synergy (Y)
Zvysuje koordinaci s medvédem na kazdém levelu.

Spirit Bear - Pfida 10 damage a 10 bodt k rychlosti.
Rabid - Zvysuje ttvani o 10 sec.
True Form - Pfida navic HP.

True Form (F)
Syllabear se nauci preménit v hnédého medvéda. Mize se volné pfeménovat mezi ¢lovékem a medvédem.

Level 1 - 250 bonus HP.
Level 2 - 400 bonus HP a ma Battle Cry.
Level 3 - 600 bonus HP a ma One.
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Yurnero — The Juggernaut

DISKUTOVAT

Range: 100 | Primary: AGI | Speed: 290 | Armor: 2,8 | Damage: 46 - 50
Str: 19 +2.2 | Agi: 22 +2.85 | Int: 14 + 1.4 | HP: 511 | Mana: 182

Blade Fury (F)
Spusti smrst’ destruktivnich ¢epeli kolem Yurnera, béhem toceni je imuni vii¢i magii a po§kozuje jednotky kolem
sebe. Trva 5 sec.

Level 1 - Dava 80 damage za sec.

Level 2 - Dava 100 damage za sec.
Level 3 - Dava 120 damage za sec.
Level 4 - Dava 140 damage za sec.

Healing Ward (G)
Vyvola 1é¢ici ward, ktery 1é¢i okolni jednotky.
Trva 25 sec.

Level 1 - Uzdravuje 1% z HP za sec.
Level 2 - Uzdravuje 2% z HP za sec.
Level 3 - Uzdravuje 3% z HP za sec.
Level 4 - Uzdravuje 4% z HP za sec.

Blade Dance (C)
Yurnertiv me¢ ma Sanci na dvojty uder.

Level 1 - 10% Sance.
Level 2 - 18% Sance.
Level 3 - 26% Sance.
Level 4 - 36% Sance.

Omnislash (N)
Rychle se pohybujici Yurnero po bitevnim poli rozmetava mnoho nepftatel. Stane se neznicitelnym na tuto chvili.

Level 1 - Zaatoci 3x.
Level 2 - Zautoci 5x.
Level 3 - Zautoci 8x.
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Nortrom — The Silencer

DISKUTOVAT

Range: 600 | Primary: INT | Speed: 290 | Armor: 1.2 | Damage: 39 - 61
Str: 17+ 1.7 | Agi: 16 + 2.1 | Int: 21 + 2.5 | HP: 473 | Mana: 273

Curse of the Silent (C)
Posle na cil prokleti ticha. Cil bude ztracet HP a MP za sec dokud nevyvola kouzlo. Trva 10 sec.

Level 1 - 10HP/5 mana za sec.

Level 2 - 20HP/10 mana za sec.
Level 3 - 30HP/15 mana za sec.
Level 4 - 40HP/20 mana za sec.

Glaives of Wisdom (G)
Nortromovy Gtoky jsou umocnény jeho zkuSenou magii. Pokud zabije hrdinu, nadobro od ného vezme lint.

Level 1 - Dava 15% inteligence jako bonus damage.
Level 2 - Dava 30% inteligence jako bonus damage.
Level 3 - Dava 45% inteligence jako bonus damage.
Level 4 - Dava 60% inteligence jako bonus damage.

Last Word ()

Zpusobi, ze v§echny jednotky zasazené touto aurou po vykouzleni budou dale umlceny. (Neblokuje kouzla piedméti).
700A0E

Level 1 -1 sec.
Level 2 - 2 sec.
Level 3 - 3 sec.
Level 4 - 4 sec.

Global Silence (E)
Zastavi vSechny nepfitele na mapé od kouzleni spelli. (Neblokuje kouzla predmétir)

Level 1 -Trva 3 sec.
Level 2 -Trva 4 sec.

Level 3 - Trva 5 sec.
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Booftrellen — The Treant Protector

DISKUTOVAT

Range: 100 | Primary: STR | Speed: 300 | Armor: 2,4 | Damage: 59 - 67
Str: 27 +3.4|Agi: 10+ 1 | Int: 17+ 1.8 | HP: 663 | Mana: 221

Nature's Guise (T)
Zméni vyditelnost pratelské jednotky, ktera pouziva les k svému zamaskovani. Je neviditelna pfed zraky nepftatel, ale
musi se drzet blizko stromu, jinak o neviditelnost ptijde.

Level 1 -Trva 15 sec.
Level 2 - Trva 30 sec.
Level 3 -Trva 45 sec.
Level 4 - Trva 60 sec.

Eyes in the Forest (E)
Vytvoti duchovni pouto mezi Rooftrellenem a cilovym stromem, ktery zviditelni oblast v dosahu stromu po cely ¢as.

Level 1 - 300 sec cooldown.
Level 2 - 225 sec cooldown.
Level 3 - 150 sec cooldown.
Level 4 - 75 sec cooldown.

Living Armor (V)
Magicky vytvoti brnéni z kofenu kolem pratelské jednotky, kterou chrani ped poskozenim a regeneruje rany.

Level 1- Pfida 2 armor a regeneraci 0.75 HP/sec.
Level 2 - Pfida 4 armor a regeneraci 1.5 HP/sec.
Level 3 - Pfida 7 armor a regeneraci 2.25 HP/sec.
Level 4 - Pfida 10 armor a regeneraci 3 HP/sec.

Overgrowth (R)
Vyvola kotfeny a vétve ze zemé, které posSkozuji nepfatele. Znemozni v§em jednotkam se hybat nebo ttocit a dava 95
damage za sekundu.

Level 1 - Trva 3 sec.

Level 2 - Trva 4 sec.
Level 3 - Trva 5 sec.
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Carchrow — The Enigma

DISKUTOVAT

Range: 600 | Primary: INT | Speed: 290 | Armor: 0 | Damage: 42 - 48
Str: 17 +2.1 | Agi: 14 + 1 | Int: 20 + 3.4 | HP: 473 | Mana: 260

Malefice (F)
Zaméfi se na jeden cil, ktery dostava damage a je opakované zpomalovan..
Trva 2/4/4/6 sec.

Level 1 - 30 damage kazdé 2 sec.
Level 2 - 40 damage kazdé 2 sec.
Level 3 - 65 damage kazdé 2 sec.

Level 4 - 80 damage kazdé 2 sec.

Conversion (C)
Rozdéli pratelského creepa do 3 &asti, které jsou plné ovladatelné.
Trva 30 sec.

Level 1 -Vytvoti 3 Lesser Eidolon.
Level 2 - Vytvoii 3 Eidolon.

Level 3 - Vytvoti 3 Greater Eidolon.
Level 4 - Vytvoii 3 Dire Eidolon.

Midnight Pulse (D)
Poskvrni oblast cernou magii, ktera ni¢i vSechny nepfatele, ktefi do ni vstoupi.
Trva 8 sec.

Level 1- ztrata 3% max HP/sec.
Level 2 - ztrata 4% max HP/sec.
Level 3 - ztrata 5% max HP/sec.
Level 4 - ztrata 6% max HP/sec.

Black Hole (B)
Vyvola sily temné diry, vir kolem stahuje v§echny nepftatele k sobé a dava jim damage.
Trva 4 sec.

Level 1 - 30 damage kolem, 60 damage uvnitf.
Level 2 - 50 damage kolem, 100 damage uvnitf.
Level 3 -70 damage kolem, 140 damage uvnitt.
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Ezalor — The Keeper of the Light

DISKUTOVAT

Range: 600 | Primary: INT | Speed: 305 | Armor: 0 | Damage: 38 - 54
Str: 16 + 1.8 | Agi: 15+ 1.6 | Int: 22 + 2.8 | HP: 454 | Mana: 286

Illuminate (T)
Nabije kuzel pozitivni energie, za 1 sec nabijeni 125 damage. Pti vypusténi ni¢i vSechny nepratele v cesté. Vzdalenost
vystielu se zvysuje s levelem.

Level 1 - Nabijeni trva 2 sec, max range je 500.
Level 2 - Nabijeni trva 3 sec, max range je 600
Level 3 - Nabijeni trva 4 sec, max range je 700.
Level 4 - Nabijeni trva 5 sec, max range je 800.

Mana Leak (E)
Vystieli mocnou magii na jinou jednotku, pokud jednotka zakouzli, zmizi ji ur¢ita ¢ast zbyvajici many.
Trva 22 sec.

Level 1 - 20% ze zbyvajici many se vypaii.
Level 2 - 40% ze zbyvajici many se vypafi.
Level 3 - 60% ze zbyvajici many se vypaii.
Level 4 - 80% ze zbyvajici many se vypaii.

Chakra Magic (C)
Nabije chakrou pratelskou jednotku, doplni ji mnozstvi many. ZvySuje regeneraci zivota na 30 sec.

Level 1 - Obnovi 75 mana, regeeneruje 0.15 HP/sec a zvySuje 7% damage.
Level 2 - Obnovi 150 mana, regeeneruje 0.3 HP/sec a zvysSuje 14% damage.
Level 3 - Obnovi 225 mana, regeeneruje 0.45 HP/sec a zvySuje 21% damage.

Level 4 - Obnovi 300 mana, regeeneruje 0.6 HP/sec a zvysSuje 28% damage.

Ignis Fatuus (F)
Vyvola na pomoc Spirit of Light. Neutoci, ale pfivlastiiuje si zabité jednotky jako pomocniky. Muze se libovolné
prenaset, t€zko se zasahuje.

Level 1 — Duse jsou slabé a maji malou damage.
Level 2 — Duse jsou dobii bojovnici.
Level 3 — Duse jsou tvrdi bojovnici
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Ulfsaar — The Ursa Warrior

DISKUTOVAT

Range: 100 | Primary: AGI | Speed: 310 | Armor: 4,5 | Damage: 45 - 49
Str: 21 +2.6 | Agi: 18+ 2.1 | Int: 14 + 1.5 | HP: 549 | Mana: 182

Earthshock (E)
Dupnuti do zemé& dava damage a zpomaluje blizké pozemni nepiatele.
Trva 4 sec.

Level 1 - 70 damage, 25% zpomaleni.

Level 2 - 120 damage, 35% zpomaleni.
Level 3 - 170 damage, 45% zpomaleni.
Level 4 - 220 damage, 55% zpomaleni.

Overpower (V)
Ursa se rozzufi a vénuje svou energii na cil. Trva 15 sec nebo po 5ti uderech.

Level 1 - 100% zvySeni Gto¢né rychlosti.
Level 2 - 200% zvySeni Gtocné rychlosti.
Level 3 - 300% zvyseni Gto¢né rychlosti.
Level 4 - 400% zvyseni Gto¢né rychlosti.

Fury Swipes (W)
Kazdy utok zptsobuje vétsi poskozeni na cili, utoky musi byt nepteruseny pak davaji vétsi damage.

Level 1 - 6 bonus damage kazdym ttokem.

Level 2 - 12 bonus damage kazdym ttokem.
Level 3 - 18 bonus damage kazdym utokem.
Level 4 - 24 bonus damage kazdym utokem.

Orb efekt

Enrage (R)
Znaéné zvySuje damage zatimco ubyva mana.

Level 1 - 4% ze zivota Ursy je dano do damage.
Level 2 - 5% ze zivota Ursy je dano do damage.
Level 3 - 6% ze zivota Ursy je dano do damage.
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Aggron Stonebreaker — The Orge Magi

DISKUTOVAT

Range: 100 | Primary: INT | Speed: 295 | Armor: 4 | Damage: 46 - 52
Str: 22 +3.2 | Agi: 14+ 1.55 |Int: 17 + 1.9 | HP: 568 | Mana: 221

Fireblast (F)
Zahlti nepfitele vinou ohné. Dava damage a stunuje na 1,5 sec.

Level 1 - Dava 75 damage.

Level 2 - Dava 125 damage.
Level 3 - Dava 175 damage.
Level 4 - Dava 275 damage.

Ignite (G)
Zapali cil chemikaliemi. Cil oslabuje bolest takze bere damage a je zpomaleny.
Trva 7,5 sec.

Level 1 - 10 damage/sec; 10% zpomaleni.
Level 2 - 20 damage/sec; 15% zpomaleni.
Level 3 - 30 damage/sec; 20% zpomaleni.
Level 4 - 40 damage/sec; 25% zpomaleni.

Bloodlust (B)
Probudi zutivost ve pratelské jednotce, zvySuje rychlost utoku a pohybu.
Trva 30 sec.

Level 1- Zvysuje Gtoénou rychlost 0 20% a pohybovou o 6%.
Level 2 - ZvySuje uto¢nou rychlost 0 30% a pohybovou o 9%.
Level 3 - ZvySuje uto¢nou rychlost 0 40% a pohybovou o 12%.
Level 4 - ZvySuje utocnou rychlost o 50% a pohybovou o 15%.

Multi Cast (C)
Umoziuje Ogre Magimu zrychlené kouzlit jeho kouzla. Dava Sanci na vykouzleni nékolika kouzel za sebou.

Fire Blast - snizuje cooldown o 3 sec za kazdy level.
Bloodlust - snizuje cooldown o 5 sec za kazdy level.
Ignite - Zvysuje AOE o 150 kazdy level.

Normal — 20% Sance k opakovanému kouzlu.
Scepter — 30% Sance k 5x opakovanému kouzlu.
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Boush — The Tinker

DISKUTOVAT

Range: 550 | Primary: INT | Speed: 305 | Armor: 3 | Damage: 42 - 48
Str: 20 + 2.4 | Agi: 13+ 1.2 | Int: 27 + 2.2 | HP: 530 | Mana: 260

Laser (E)
Vypali kuZel svétla na cil, dava damage a oslepuje vSechny v dosahu na 18(9)sec. Dava piesnou damage.

Level 1 - 80 damage, 10% miss.

Level 2 - 160 damage, 15% miss.
Level 3 - 240 damage, 20% miss.
Level 4 - 320 damage, 25% miss.

Heat Seeking Missile (T)
Tinker vystfeli raketu na nejblizsiho viditelného hrdinu. Range 2500.

Level 1 - 100 damage.
Level 2 - 175 damage.
Level 3 - 250 damage, 2 cile.
Level 4 - 325 damage, 2 cile.

March of the Machines (C)
Ptivola hordu robotickych goblinu, aby ni¢ili nepfitele.

Level 1 - 16 damage/goblin.
Level 2 - 24 damage/goblin.
Level 3 - 32 damage/goblin.
Level 4 - 40 damage/goblin.

Rearm (R)
Okamzité nabije vSechny Tinkerovi zbrané.

Level 1 - 3 sec na piebiti.
Level 2 - 2 sec na prebiti.

Level 3 - 1 sec na piebiti.
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Furion — The Prophet

DISKUTOVAT

o AN
;‘_33"'. Range: 600 | Primary: INT | Speed: 280 | Armor: 3 | Damage: 39 - 53
Str: 17+ 1.8 | Agi: 15+ 1.5 |Int: 21 + 2.9 | HP: 473 | Mana: 273

Sprout (T)
Oblklopi jednotku stromy a tak ji uvézni.

Level 1 - Trva 3 sec.
Level 2 - Trva 3.75 sec.
Level 3 - Trva 4.5 sec.
Level 4 - Trva 5.25 sec.

Teleportation (R)
Teleportuje se na jakykoliv prozkoumany bod na map¢.

Level 1 - 60 sec cooldown.
Level 2 - 50 sec cooldown.
Level 3 - 40 sec cooldown.
Level 4 - 30 sec cooldown.

Force of Nature (F)
Preméni oblast stromtl na Treanty, maji 550 HP a 21-23 damage.

Level 1 - Vytvoti 2 Treanty na 60 sec.
Level 2 - Vytvori 3 Treanty na 60 sec.
Level 3 - Vytvoti 4 Treanty na 60 sec.
Level 4 - Vytvoti 5 Treanty na 60 sec.

Wrath of Nature (W)
Vytvoti ni€ici energii, ktera putuje po map¢ a zraiuje nahodné nepratele. Kazdy dalsi uder od prvniho si zvySuje o 7%
damage.

Level 1 - Dava 140 base damage.
Level 2 - Dava 180 base damage, zasahuje par extra cili.
Level 3 - Dava 225 base damage.
Scepter — 155, 211, 275 damage.
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Azwraith — The Phantom Lancer

DISKUTOVAT

Range: 100 | Primary: AGI | Speed: 290 | Armor: 3,2 | Damage: 45 - 67
Str: 19+ 2| Agi: 23+ 2.8 | Int: 16 + 1.7 | HP: 511 | Mana: 208

Spirit Lance (T)
Hodi magicky ostép na cil, po zasahu je jednotka zpomalena na 3 sec.

Level 1 - Dava 110 damage a Cripples o 10%.

Level 2 - Dava 150 damage a Cripples 0 20%.
Level 3 - Dava 215 damage a Cripples 0 30%.
Level 4 - Dava 310 damage a Cripples 0 40%.

Dopplewalk (W)

1 Umoziuje Lancerovi stat se neviditelnym na ¢asovy okamzik, zanechava svou kopii a tak mate nepfitele.Obdrzi 10%
rychlosti pohybu za kazdy level.

Trva 12 sec

Level 1 - 150 mana.

Level 2 - 120 mana.

Level 3 - 90 mana.

Level 4 - 60 mana.

Juxtapose (X)
Kdykoliv Lancer Gto¢i bude nahodné duplikovat své kopie. Limit je 8 kopii.Duplikoani trva nejdéle 15 sec.

Level 1 - 3% Sance.
Level 2 - 6% S$ance.
Level 3 - 9% S$ance.
Level 4 - 12% Sance.

Phantom Edge (D)
Umoznuje Lancerovi nejlepsi stupen boje, kdy se dokaze vyhybat Gitokiim a zvySuje si $anci na duplikovani
kopii.Navic jsou jeho kopie schopné reprodukovat dalsi kopie.

Level 1 - 5% evade, 3% Sance kopii na vytvofeni vlastnich kopii, 2% zvySeni Juxtapose.

Level 2 - 10% evade, 5% S$ance kopii na vytvofeni vlastnich kopii, 4% zvyseni Juxtapose.
Level 3 -15% evade, 7% Sance kopii na vytvofeni vlastnich kopii, 6% zvySeni Juxtapose.
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Tiny — The Stone Giant

DISKUTOVAT

Range: 128 | Primary: STR | Speed: 285 | Armor: 0,2 | Damage: 61 - 67
Str: 24 +3 | Agi: 9+ 0.9 | Int: 14 + 1.6 | HP: 606 | Mana: 182

Avalanche (V)
Zavali oblast kameny, které stunuji a ni¢i nepéatelské pozemni jednotky.

Level 1 - 100 damage.
Level 2 - 180 damage.
Level 3 - 260 damage.
Level 4 - 300 damage.

Toss (T)
Tiny chytne nejblizsi jednotku (pfitele ¢i nepfitele) a odhodi ji na uréené misto. Po dopadu jednotka dava damage v
oblasti a jen 50% z ni dostane ona.

Level 1 - 500 range, 75 damage.
Level 2 - 700 range, 150 damage.
Level 3 - 900 range, 225 damage.
Level 4 - 1100 range, 300 damage.

Craggy Exterior (C)
Tiny ma télo z tvrdé zuly, coz zpusobi bolest tém, ktefi na né¢ho to¢i. Kdykoliv melee jednotka zauto¢i na Tinyho je tu
Sance, ze bude stunuta na 2 sec

Level 1 - 6% Sance, 25 stun damage.

Level 2 - 12% Sance, 35 stun damage.
Level 3 - 18% Sance, 45 stun damage.
Level 4 - 24% Sance, 55 stun damage.

Grow (W)
Velice zvysuje Tinyho silu a velikost, ale také sniZuje ito¢nou rychlost.

Level 1 - 40 bonus damage, 20% snizeni Gitocné rychlosti.

Level 2 - 80 bonus damage, 35% snizZeni uto¢né rychlosti.
Level 3 - 120 bonus damage, 50% sniZeni uto¢né rychlosti.
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Rigward — The Bristleback

DISKUTOVAT

Range: 100 | Primary: STR | Speed: 290 | Armor: 4,4 | Damage: 43 - 53
Str: 22 +2 | Agi: 17+ 1.8 | Int: 14 + 1.4 | HP: 568 | Mana: 182

Viscous Nasal Goo (V)
Pokryje jednotku plivnutim, snizuje armor a pohybovou rychlost. Opakovanym kouzlenim na stejnou jednotku se Gicinek
zvétsuje. Trva 5 sec.

Level 1 - -1 armor, 20% a 3% dal$im plivnutim .
Level 2 - -1 armor, 20% a 6% dal$im plivnutim .
Level 3 - -2 armor, 20% a 9% dal§im plivnutim .
Level 4 - -2 armor, 20% a 12% dal$im plivnutim .

Quill Spray (R)

Jednorazové vystieli ostny do oblasti 650 AOE. Dava 30
extra damage pokud byla jednotka do 10 sec zasazena.
Typ: fyzicka damage.

Level 1 - 20 direct damage. 30 stacking damage
Level 2 - 40 direct damage. 30 stacking damage
Level 3 - 60 direct damage. 30 stacking damage
Level 4 - 80 direct damage. 30 stacking damage

Bristleback (K)
Bristleback pokryje sva zada ostny, které absorbuji damage. (Neabsorbuje
posledni smrtici uder.)

Level 1 - 15% sniZeni zezadu.

Level 2 - 30% sniZeni zezadu.
Level 3 - 45% snizeni zezadu.
Level 4 - 60% snizeni zezadu.
Neredukuje smrtici damage.

Warpath (W)

Kdykoliv Rifwarl zakouzli, rozzufi se. Pohybova a tito¢na rychlost se zvysi pokud kouzleni opakuje. Trva 10 sec. S¢ita se
4x.

Level 1 - 30% IAS/5% MS Base + 5% IAS/1% MS soucet.
Level 2 - 40% IAS/5% MS Base + 10% IAS/1% MS soudet.
Level 3 - 50% IAS/5% MS Base + 15% IAS/1% MS soucet.
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Medusa — The Gorgon

DISKUTOVAT

Range: 600 | Primary: AGI | Speed: 300 | Armor: 1 | Damage: 44 - 50
Str: 14 + 1.85 | Agi: 20 + 2.5 | Int: 19 + 1.85 | HP: 416 | Mana: 247

Split Shot (T)
Medusa magicky rozdéli jeji $ip do 3 $ipt. Tyto $ipy davaji mensi damage nez normalni tuder.

Level 1 - 45% damage
Level 2 - 55% damage
Level 3 - 65% damage
Level 4 - 75% damage

Chain Lightning (C)
Vystreli znicujici blesk, ktery po dopadu na cil skace po blizkych jednotkach. Kazdy preskok dava mensi damage

Level 1 - 75 damage, preskoci 3x.

Level 2 - 150 damage, piesko¢i 5x.
Level 3 - 225 damage, pfesko¢i 7x.
Level 4 - 290 damage, pieskoci 9x.

Mana Shield (E)
Vytvoii stit, ktery absorbuje 50% piichozi damage tak, ze se snizuje mana.

Level 1 - 0.75 damage za IMP.
Level 2 - 1.25 damage za 1MP.
Level 3 - 1.5 damage za IMP.
Level 4 - 2 damage za IMP.

Purge (G)
Zasahne jednotku i pfes jeji magii, snizuje pohybovou a uto¢nou rychlost na 6 sec.

Level 1 - Zpomaluje dvonasobné.

Level 2 - Zpomaluje trojnasobné.

Level3- Zpomaluje pétindsobne.

Dava 600 damage viem vykouzlenym jednotkam.
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Balanar — The Night Stalker

DISKUTOVAT

Range: 100 | Primary: STR | Speed: 295 | Armor: 5,5 | Damage: 45 - 49
Str: 23 +2.8 | Agi: 18 +2.25 | Int: 14 + 1.25 | HP: 549 | Mana: 182

Void (V)
Vytvoii ni¢ici prazdnotu. Pokud je pouzito v noci, zpomali cil na 4 sec.

Level 1 - Dava 90 damage.

Level 2 - Dava 160 damage.
Level 3 - Dava 255 damage.
Level 4 - Davéa 335 damage.

Crippling Fear (F)
V noci, Balanar dési své neptatele nejvice, missuji své uitoky a nemohou kouzlit.

Level 1 - Mine 10% utokut. Trva 5 sec.
Level 2 - Mine 20% ttoku. Trva 6 sec.
Level 3 - Mine 30% utoku. Trva 7 sec.
Level 4 - Mine 40% utoku. Trva 8 sec.

Hunter in the Night (G)
Balanar je v noci jako doma. Uto&i a pohybuje se rychleji.

Level 1- 15% rychlost pohybu, 20% uto¢né rychlosti.
Level 2 - 20% rychlost pohybu, 35% tto¢né rychlosti
Level 3 - 30% rychlost pohybu, 55% uto¢né rychlosti
Level 4 - 35% rychlost pohybu, 75% uto¢né rychlosti

Darkness (R)
Zméni den v noc.

Level 1 - Zméni den v noc na 25.
Level 2 - Zméni den v noc na 50.
Level 3 - Zméni den v noc na 80.
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King Leoric — The Skeleton King
DISKUTOVAT

Range: 128 | Primary: STR | Speed: 300 | Armor: 3,5 | Damage: 54 - 56
Str: 22 +2.9 | Agi: 18+ 1.7 | Int: 13 + 1.6 | HP: 568 | Mana: 169

Storm Bolt (T)
Vrhne magické kladivo na nepfitele, ni¢i ho a stunuje na 2 sec.

Level 1 - 100 damage.
Level 2 - 150 damage.
Level 3 - 200 damage.
Level 4 - 250 damage.

Vampiric Aura (V)
Blizké pratelské meele jednotky saji z nepfitelt Zivoty.

Level 1 - Sani z 5% uto¢né damage.

Level 2 - Sani z 10% Gto¢né damage.
Level 3 - Sani z 15% uto¢né damage.
Level 4 - Sani z 20% to¢né damage.

Critical Strike (C)

Dava 15% $anci na vétsi damage s kazdym utokem.
Level 1 - 1.25 nasobek normalni damage.

Level 2 - 1.75 nasobek normalni damage.

Level 3 - 2.25 nasobek normalni damage.

Level 4 - 2.75 nasobek normalni damage.

Reincarnation (R)
Pokud je zabit, Leoric se znovuzrodi s plnym Zivotem a manou. Stoji manu.

Level 1 - 300 sec cooldown.
Level 2 - 240 sec cooldown.

Level 3 - 190 sec cooldown.
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Lucifer — The Doom Bringer

DISKUTOVAT

Range: 150 | Primary: STR | Speed: 300 | Armor: 3,5 | Damage: 53 - 69
Str: 26 + 3.2 | Agi: 11 +0.9 | Int: 16 + 2.1 | HP: 644 | Mana: 208

Devour (E)
Polkne nepfatelskou jednotku na né&jaky Cas, prezvykuje a dava damage. Kazdy level snizuje cooldown a manu a dava
bonusové penize z kazdé spolknuté jednotky.

Level 1 -Dava 10 bonus gold.
Level 2 - Dava 20 bonus gold.
Level 3 - Dava 30 bonus gold.
Level 4 - Dava 40 bonus gold.

Scorched Earth (T)
Pokryje zem plameny, ni¢i neptatele, uzdravuje Dooma. Také zvysuje jeho Gito¢nou a pohybovou rychlost.
Trva 20 sec.

Level 1 - 1 damage/HP za sec, 10% zvySena rychlost.
Level 2 - 2 damage/HP za sec, 15% zvySena rychlost.
Level 3 - 3 damage/HP za sec, 20% zvySena rychlost.
Level 4 - 4 damage/HP za sec, 30% zvySena rychlost.

LVL? Death (V)
Prokleje kus duse nepfitele. Dava 250 bonus damage pokud je nepfiteliv level nasobkem uréitého ¢isla.

Level 1 - Dava 50 damage, 6 nasobek.

Level 2 - Dava 100 damage, 5 nasobek.
Level 3 - Dava 200 damage, 4 nasobek.
Level 4 - Dava 250 damage, 3 nasobek.

Doom (D)
Cil se stane infikovany Doomem, tato jednotka nemize kouzlit a kazdou sekundu pfijima damage.
Trva 12 sec.

Level 1 - Dava 40 damage za sec.
Level 2 - Dava 60 damage za sec.

Level 3 - Dava 80 damage za sec.
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NePhri'thos — The Nerubian Assassin

DISKUTOVAT

Range: 128 | Primary: AGI | Speed: 300 | Armor: 3,7 | Damage: 49 - 53
Str: 18 +2 | Agi: 19+ 2.2 | Int: 18 + 2.1 | HP: 492 | Mana: 234

Impale (E)
Udefi do zemé tvrdé ostny v fadé za sebou, dava damage a vyhazuje neptitele do vzduchu.

Level 1 - 80 damage, 0.75 sec stun.

Level 2 - 160 damage, 1.25 sec stun.
Level 3 - 230 damage, 1.75 sec stun.
Level 4 - 300 damage, 2.25 sec stun.

Mana Burn (R)
Posilé blesk negativni energie, ktera pali manu nepfiteli. Dava mu také damage, kterd je imérna spalené mané.

Level 1 - Spali 70 mana.

Level 2 - Spali 120 mana.
Level 3 - Spali 185 mana.
Level 4 - Spali 260 mana.

Spiked Carapace (D)
Nerubian Assassin vyformuje vrstvy tvrdého armoru a tak zvysi svoji defensi a vraci damage v§em meele Gtocnikim.

Level 1 - Vrati 10% damage, 2 bonus armor.
Level 2 - Vrati 20% damage, 4 bonus armor.
Level 3 - Vrati 30% damage, 6 bonus armor.
Level 4 - Vrati 40% damage, 8 bonus armor.

Vendetta (V)
Nerubian Assassin zapne neviditelnost na kratky ¢asovy okamzik, z neviditelnosti se vynoii se zvySenym utokem.
Trva 20 sec.

Level 1 - Dava 225 backstab damage.
Level 2 - Dava 375 backstab damage.
Level 3 - Dava 525 backstab damage.

JDI ZPET NA HERY


http://www.dota-all-stars.net/4um/viewtopic.php?t=230

Slardar — The Slithereen Guard

DISKUTOVAT

Range: 100 | Primary: STR | Speed: 300 | Armor: 4,4 | Damage: 51 - 59
Str: 21 +2.8 | Agi: 17+ 1.9 | Int: 15 + 1.5 | HP: 549 | Mana: 195

Sprint (T)

Slardar zvysi znacné svoji pohybovou rychlost, ale snizi se mu damage o 20%.Trva 15 sec.

Level 1 - Zvyseni rychlosti o 10%.
Level 2 - Zvyseni rychlosti o 20%.
Level 3 - Zvyseni rychlosti o 30%.
Level 4 - Zvyseni rychlosti 0 40%.

War Stomp (R)
Dupnuti do zemé zastavi a poskozuje blizké pozemni jednotky.

Level 1 - 50 damage, 1 sec stun.
Level 2 - 75 damage, 1.5 sec stun.
Level 3 - 100 damage, 2 sec stun.
Level 4 - 150 damage, 2.5 sec stun.

Bash (B)
Dava Sanci, Ze se k utoku pfida bonus damage a zastavi nepftitele na 1 sec.

Level 1 - 10% Sance.
Level 2 - 15% Sance.
Level 3 - 20% Sance.
Level 4 - 25% Sance.

Amplify Damage (G)
Zvysi psychickou damage proti nepfiteli snizenim jeho armoru.

Level 1 - Snizi 5 armor..
Level 2 - Snizi 10 armor.

Level 3 - Snizi 15 armor.
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Akasha — The Queen of Pain

DISKUTOVAT

Range: 600 | Primary: INT | Speed: 300 | Armor: 1 | Damage: 40 - 48
Str: 16 + 1.7 | Agi: 18 +2 | Int: 19 + 2.5 | HP: 454 | Mana: 247

Shadow Strike (D)
Vystreli otravenou dyku, ktera plisobi damage po né&jaky ¢as. Nakazena jednotka je zpomalena na kratkou chvili.

Level 1 - 50 strike damage, 10 trvajici damage.
Level 2 - 70 strike damage, 20 trvajici damage.
Level 3 - 70 strike damage, 40 trvajici damage.
Level 4 - 100 strike damage, 50 trvajici damage.

Blink (B)
Teleport na kratsi vzdalenost umoznuje pohyb do a ven z boji. Stoji 60
mana.

Level 1 - 12 sec cooldown.
Level 2 - 9 sec cooldown.
Level 3 - 7 sec cooldown.
Level 4 - 5 sec cooldown.

Scream of Pain (F)
Queen of Pain vykfikne bolestny pokiik, ni¢i v§echny blizké nepiatele.

Level 1 - 85 damage kazdy cil.

Level 2 - 165 damage kazdy cil..
Level 3 - 225 damage kazdy cil.
Level 4 - 300 damage kazdy cil..

Sonic Wave (W)
Vytvoti obrovskou vinu zvuku, ktera dava velkou damage jednotkam v jejim dosahu.

Level 1 - 290 damage.
Level 2 - 430 damage.
Level 3 - 600 damage.
Scepter - 340, 540, 725
damage.
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Bone Clinkz — The Bone Fletcher

DISKUTOVAT

Range: 600 | Primary: AGI | Speed: 300 | Armor: 1 | Damage: 37 - 43
Str: 15+ 1.6 | Agi: 22 + 3 | Int: 16 + 1.55 | HP: 435 | Mana: 208

Strafe (T)
Sttili $ipy rychleji za sebou.
Trva 10 seconds.

Level 1 - 20% zvyseni Gitocné rychlosti.
Level 2 - 40% zvyseni Gtocné rychlosti.
Level 3 - 60% zvyseni Gto¢né rychlosti.
Level 4 - 80% zvyseni Gito¢né rychlosti.

Searing Arrows (R)
Zvyseni Gto¢né damage ptidanim ohné.

Level 1 - 10 bonus damage.
Level 2 - 20 bonus damage.
Level 3 - 30 bonus damage.
Level 4 - 40 bonus damage.

Wind Walk (W)
Zneviditelneni na urcity ¢as, zvySeni pohybové rychlosti.

Level 1 - 7% zvyseni pohybové rychlosti., 20 sec.

Level 2 - 14% zvyseni pohybové rychlosti., 25 sec.
Level 3 - 21% zvyseni pohybové rychlosti., 30 sec.
Level 4 - 28% zvyseni pohybové rychlosti., 35 sec.

Death Pact (E)
Zabije zptatelenou jednotku, vraci procentualné z jejich zivotu.

Level 1 - 55% konverze.
Level 2 - 95% konverze.
Level 3 - 135% konverze.
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Darkterror — The Faceless Void

DISKUTOVAT

Range: 128 | Primary: AGI | Speed: 300 | Armor: 4 | Damage: 58 - 64
Str: 17 +2.2 | Agi: 21 +2.65 | Int: 15+ 1.5 | HP: 473 | Mana: 195

Time Walk (W)
Svizné se presune do oznacené lokace a zpomali pohyb a Gitok v§em jednotkam do 300 AOE po doskoku na 3sec.

Level 1: 700 dosah, 10% zpomaleni.
Level 2: 900 dosah, 20% zpomaleni.
Level 3: 1100 dosah, 30% zpomaleni.
Level 4: 1300 dosah, 40% zpomaleni.

Backtrack (R)

Kdykoliv je obdrzena damage, Faceless Void se vrati o okamzik zpét a pokusi se vyhnout této damagi. Mtize se
vyhnout jak psychickym utoktim, tak i mystical utoktim.

Level 1: 10% Sance.
Level 2: 15% Sance.
Level 3: 20% Sance.
Level 4: 25% Sance.

Bash ()
Dava $anci, ze utok da bonus damage a stun nepfitele na 1sec.

Level 1 - 10% Sance na zasah, 40 bonus damage.
Level 2 - 15% Sance na zasah, 50 bonus damage.
Level 3 - 20% Sance na zasah, 60 bonus damage.
Level 4 - 25% c Sance na zasah,, 70 bonus damage.

Chronosphere (C)

| Vytvoti trhlinu v Casoprostoru, a uvézni tak vSechny jednotky po trvani trhliny. Faceless Void ma mysteriozni spojeni s
Casoprostorem, coz mu umoziuje volné se pohybovat. Casting range se zvySuje s levelem. 1 sec casting time.

Level 1: Trva 3 sec.
Level 2: Trva 4.5 sec.
Level 3: Trva 6 sec.
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Viper — The Netherdra

DISKUTOVAT

Range: 575 | Primary: AGI | Speed: 300 | Armor: 2 | Damage: 37 - 39
Str: 17+ 1.9 | Agi: 21 + 2.5 | Int: 15 + 1.8 | HP: 473 | Mana: 195

Frenzy (R)
Zvyseni utoéné rychlosti na 20 sec, zvySeni damage na tuto chvili.

Level 1 - 25% zvySeni, 5% zvySena damage.
Level 2 - 50% zvyseni, 10% zvySena damage.
Level 3 - 75% zvyseni, 15% zvySena damage.
Level 4 - 100% zvyseni, 20% zvySena damage.

Poison Attack (C)
Pokryje Viperiv utok jedem. Zpomaluje pohybovou rychlost a Gto¢nou rychlost a trva 2 sec.

Level 1 - Zpomaluje rychlost o 10%, dava 6 damage za sec.

Level 2 - Zpomaluje rychlost o0 20%, dava 12 damage za sec.
Level 3 - Zpomaluje rychlost o0 30%, dava 18 damage za sec.
Level 4 - Zpomaluje rychlost 0 40%, dava 24 damage za sec.

Corrosive Skin (E)

Viperovo télo je pokryto jedem. VSechny jednotky, které uto¢i se nakazi. Snizuje pohybovou a Gito¢nou rychlost a dava
malou damage na 3 sec.

Level 1: 5% redukce, 5 damage za sec, 5% magicka redukce.

Level 2: 10% redukce, 5 damage za sec, 10% magicka redukce.
Level 3: 15% redukce, 5 damage za sec, 15% magicka redukce.
Level 4: 20% redukce, 5 damage za sec, 20% magicka redukce.

Viper Strike (V)
Zantoci silnym kousnutim, vyznamné zpomaluje pohybovou rychlost a uto¢nou rychlost a dava poison damage po
tento Cas. Trva 5 sec.

Level 1 - Dava 60 damage za sec a zpomaluje rychlost o 40%.

Level 2 - Dava 100 damage za sec a zpomaluje rychlost o 60%.
Level 3 - Dava 145 damage za sec a zpomaluje rychlost o 80%.
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Razor — The Lightning Revenant

DISKUTOVAT

Range: 550 | Primary: AGI | Speed: 295 | Armor: 1 | Damage: 37 - 39
Str: 17+ 1.9 | Agi: 22+ 2.5 | Int: 14 + 1.8 | HP: 473 | Mana: 182

Frenzy (R)
Zvyseni Gto¢né rychlosti na 20 sec. Zvyseni damage na tuto chvili.

Level 1 - 25% zvySeni, 5% zvySena damage.

Level 2 - 50% zvyseni, 10% zvySena damage.
Level 3 - 75% zvySeni, 15% zvySena damage.
Level 4 - 100% zvyseni, 20% zvySena damage.

Chain Lightning (C)
Vystieli blesk, ktery poskozuje a skace mezi nepfiteli. Kazdy skok dava mensi damage.

Level 1 - 75 damage, preskoci 3x.

Level 2 - 150 damage, piesko¢i 5x.
Level 3 - 225 damage, pfesko¢i 7x.
Level 4 - 290 damage, pieskoci 9x.

Unholy Fervor (U)
Zvysuje pohybovou rychlost a regeneraci zivota Razora.

: Level 1 - 3% zvySena rychlost pohybu, 0.5/HP regeneracni bonus.
{ ] Level 2 - 5% zvySena rychlost pohybu, 1/HP regeneracni bonus.
Level 3 - 8% zvysena rychlost pohybu, 1.5/HP regenera¢ni bonus.
Level 4 - 10% zvysena rychlost pohybu, 2/HP regenera¢ni bonus.

Storm Seeker (K)
Vykouzli boufi, kterd Razora doprovazi. Kazdych par sekund, zasahne blesky neptatele v jeho okoli.

Level 1 - Dava 60 damage.
Level 2 - Dava 90 damage.
Level 3 - Déava 120 damage.
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N'aix — The Lifestealer

DISKUTOVAT

Range: 100 | Primary: STR | Speed: 295 | Armor: 4,7 | Damage: 34 - 44
Str: 15+ 1.4 | Agi: 26 +4.05 | Int: 15 + 1.5 | HP: 435 | Mana: 195

Feast (F)
Naix obnovuje jeho zivoty pojidanim masa nepfiteld.

Level 1 - Vysaje 10% utocné damage.
Level 2 - Vysaje 20% utocné damage.
Level 3 - Vysaje 30% utocné damage.
Level 4 - Vysaje 40% uto¢né damage.

Poison Sting (T)
Naixtv otraveny utok zpomaluje nepfitele a dava poison damage.
Trva 2 sec.

Level 1 - Dava 2 damage za sec a zpomaluje rychlost pohybu o 10%.
Level 2 - Dava 4 damage za sec a zpomaluje rychlost pohybu o 20%.
Level 3 - Dava 7 damage za sec a zpomaluje rychlost pohybu o 30%.
Level 4 - Dava 10 damage za sec a zpomaluje rychlost pohybu o 40%.

Anabolic Frenzy (Z)
Zvyseni utoéné a pohybové rychlosti Naixe.

Level 1 - 3% pohyb a 10% utok.
Level 2 - 5% pohyb a 20% utok.
Level 3 - 7% pohyb a 30% utok.
Level 4 - 9% pohyb a 40% utok.

Rage (R)
Odmitne magické stiely jako by byly hmyz, Naix se zaméfi na jeho kofist, jed mu kape z tlamy a ma désivy vyraz v
ocich.

Level 1 - Pfida 10 bonus damage a trva 10 sec.
Level 2 - Ptida 15 bonus damage a trva 15 sec.
Level 3 - Pfida 20 bonus damage a trva 20 sec.
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Terrorblade — The Soul Keeper

DISKUTOVAT

Range: 100 | Primary: AGI | Speed: 320 | Armor: 5,1 | Damage: 48 - 54
Str: 17 +2.3 | Agi: 22+ 3.2 | Int: 15 + 1.75 | HP: 473 | Mana: 195

Soul Steal (E)
Vysava dusi nepiatelské jednotky a drti ji na kousky. Trva 8 sec.

Level 1 -Vysaje 20 HP/sec.
Level 2 - Vysaje 40 HP/sec.
Level 3 - Vysaje 60 HP/sec.
Level 4 - Vysaje 80 HP/sec.

Conjure Image (C)

Vytvoti kopii Terrora, ktera mize dostavat damage.
Trva 30 sec.

Level 1 -Iluze maji 25% damage.
Level 2 - Iluze maji 35% damage.
Level 3 - Iluze maji 45% damage.
Level 4 - Tluze maji 55% damage.

Metamorphosis (T)
Pfeméni Terrora v mocného Demona s utokem na dalku okolo 500 range.

Level 1 - Trva 30 sec.

Level 2 - Trva 40 sec, 50 bonus HP.
Level 3 - Trva 50 sec, 100 bonus HP.
Level 4 - Trva 60 sec, 150 bonus HP.

Sunder (R)
Vyménéni duse Terrora s cilovou jednotkou. Procentualni HP kazdé jednotky je vyménéna.

Level 1 - Range je 250, 33% HP minimalné.
Level 2 - Range je 250, 28% HP minimalné.
Level 3 - Range je 250, 23% HP minimalné.
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Leshrac the Malicious — The Tormented Soul

DISKUTOVAT

Range: 600 | Primary: INT | Speed: 300 | Armor: 0 | Damage: 45 - 49
Str: 14+ 1.5|Agi: 13+ 1.7 | Int: 26 + 3 | HP: 416 | Mana: 338

Split Earth (T)
Roztrhne zemi pod nohama jeho nepfatel. Dava damage a stunuje na kratky ¢as.Lze vykouzlit na vzdalenost 650 range.

Level 1 - Dava 70 damage a stun na 1.25 sec.
Level 2 - Dava 140 damage a stun na 1.5 sec.
Level 3 - Dava 210 damage a stun na 1.75 sec.
Level 4 - Dava 290 damage a stun na 2 sec.
150/175/200/225 AoE.

Diabolic Edict (C)
Zaplni oblast kolem Leshraca magii, nahodné vybuchy exploduji kolem neptatel. Trva 8
sec.

Level 1 - Pomalé exploze.

Level 2 - Stiedné rychlé exploze.

Level 3 - Vétsi dosah, stfedné rychlé exploze.
Level 4 - Velky dosah, rychlé exploze.

Lightning Storm (G)
Zavola bleskovou boufi, ktera zasahne blizké nepiatele.

Level 1 - 80 damage, preskoci 2x.

Level 2 - 145 damage, pieskoci 3x.
Level 3 - 205 damage, pieskoci 4x.
Level 4 - 265 damage, preskoci 5x.

Pulse Nova (V)
Vytvoti silnou Pulse Novu, ktera kazdou sekundu ni¢i nepfatele.

Level 1 - 66 damage za novu.

Level 2 - 100 damage za novu.
Level 3 - 144 damage za novu.
Scepter — 88, 133, 177 damage
za novu.
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Kel'Thuzad — The Lich

DISKUTOVAT

Range: 500 | Primary: INT | Speed: 280 | Armor: 0 | Damage: 39 - 51
Str: 18 + 1.75 | Agi: 15 +2 | Int: 20 + 3.25 | HP: 492 | Mana: 260

Frost Nova (V)
Zasahne nepratelskou jednotku a dal$i jednotky kolem ni ni¢ici zimou, ktera zpomaluje nepfitele na 4 sec.

Level 1 - 50 cilova damage a 75 nova damage.

Level 2 - 100 cilova damage a 100 nova damage.
Level 3 - 125 cilova damage a 125 nova damage.
Level 4 - 175 cilova damage a 150 nova damage.

Frost Armor (F)

Vytvoii ledovy &tit kolem oznagené pratelské jednotky. Stit pridava armor a zpomaluje meele Gtoéniky na 2 sec.
Trva 25 sec. Cast range 750, se Scepterem 850 AOE.

Level 1 - Pfida 2 armor.
Level 2 - Pfida 4 armor.
Level 3 - Pfida 6 armor.
Level 4 - Ptida 8 armor.

Dark Ritual (D)
Obétuje pratelskou jednotku a konvertuje manu z jejich HP.

Level 1 - 15% z HP do many.
Level 2 - 30% z HP do many.
Level 3 - 45% z HP do many.
Level 4 - 60% z HP do many.

Chain Frost (C)
Vypusti skakajici ledovou stielu, ktera 7-krat preskoci.

Level 1 - Dava 280 damage kazdym tderem.
Level 2 - Dava 370 damage kazdym uderem.
Level 3 - Dava 460 damage kazdym tderem.
Scepter Level 4 — Dava 580 damage kazdym
uderem.
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Krobelus — The Death Prophet
DISKUTOVAT

Range: 600 | Primary: INT | Speed: 280 | Armor: 0 | Damage: 39 - 51
Str: 17+ 1.8 | Agi: 14+ 1.4 | Int: 20 + 3 | HP: 473 | Mana: 260

Carrion Swarm (R)
Vypusti hordu netopyrd, aby nicili nepfitele.

Level 1 - 100 damage kazda jednotka.
Level 2 - 175 damage kazda jednotka.
Level 3 - 250 damage kazda jednotka.
Level 4 - 300 damage kazda jednotka.

Silence (E)
Znemozni vSem nepfatelim v oblasti pouzivat kouzel.

Level 1 - Trva 3 sec.
Level 2 - Trva 4 sec.
Level 3 - Trva 5 sec.
Level 4 - Trva 6 sec.

Witchcraft (C)

Vylepsuje Krobelusovi schopnosti. Carrion Swarm -
Snizuje cooldown a hodnotu many. Silence - Snizuje
cooldown a hodnotu many..Exorcism - Zvysuje pocet
vykouzlenych duchd. Pasivné zvySuje rychlost pohybu.

Exorcism (X)
Vypusti d’abelské duchy, aby uto€ily na nepfitele.

)

u Level 1 - Vytvoii 5 duchd.
g Level 2 - Vytvoii 10 duchd.
Lfvsen)| Level 3 - Vytvofi 16 duchd.
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Lion — The Demon Witch

DISKUTOVAT

Range: 600 | Primary: INT | Speed: 280 | Armor: 0 | Damage: 42 - 48
Str: 16 + 1.7 | Agi: 15+ 1.5 | Int: 22 + 3 | HP: 454 | Mana: 286

Impale (E)
| Udeii do zemé tvrdé ostny v fadé za sebou, dava damage a vyhazuje neptitele do vzduchu.

Level 1 - 60 damage, 0.5 sec stun.
Level 2 - 130 damage, 1 sec stun.
Level 3 - 200 damage, 1.5 sec stun.
Level 4 - 260 damage, 2 sec stun.

Voodoo (D)
Preméni nepfitele v ndhodné zvife, znemozni mu pouzivat kouzel.

Level 1 -Trva 1 sec.
Level 2 - Trva 2 sec.
Level 3 - Trva 3 sec.
Level 4 - Trva 4 sec.

Mana Drain (R)
Cerpa magickou energii z neprételskych jednotek, bere manu kazdou sekundu.
Trva 5 sec

Level 1 - 15 mana sani za sec.
Level 2 - 30 mana sani za sec.
Level 3 - 50 mana sani za sec.
Level 4 - 70 mana sani za sec.

Finger of Death (F)
Okamzité roztrha nepfitele obrovskou damagi.

Level 1 - Dava 500 damage.
Level 2 - Dava 650 damage.

Level 3 - Dava 850 damage.
Scepter — 600, 800, 1025
damage.
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Lesale Deathbringer — The Venomancer

DISKUTOVAT

Range: 490 | Primary: AGI | Speed: 300 | Armor: 3 | Damage: 46 - 48
Str: 18 + 1.85 | Agi: 22+ 2.6 | Int: 15 + 1.75 | HP: 492 | Mana: 195

Shadow Strike (D)
Vystieli otravenou dyku, ktera plisobi damage po né&jaky ¢as. Nakazena jednotka je zpomalena na kratkou chvili.

Level 1 - 50 strike damage, 10 trvajici damage.
Level 2 - 70 strike damage, 20 trvajici damage.
Level 3 - 70 strike damage, 40 trvajici damage.
Level 4 - 100 strike damage, 50 trvajici damage.

Poison Sting (T)
Otravi jedem normalni utok, trochu snizi rychlost.
Trva 7 sec.

Level 1 - Dava 5 damage za sec.

Level 2 - Dava 10 damage za sec.
Level 3 - Dava 15 damage za sec.
Level 4 - Dava 20 damage za sec.

Plague Ward (W)
Vytvoti nepohyblivy serpentine ward. Ward je imuni vici magii.

Level 1 - 75 HP, 11 max damage.

Level 2 - 200 HP, 21 max damage.
Level 3 - 325 HP, 32 max damage.
Level 4 - 450 HP, 42 max damage.

Poison Nova (V)
Vypusti oblak otraveného jedu, ktery nic¢i nepfitele pies 12 sec.

Level 1 - 36 damage za sec.
Level 2 - 58 damage za sec.
Level 3 - 81 damage za sec.
Scepter Level 4 — 108 damage za
sec.
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Magnus — The Magnataur
DISKUTOVAT

Range: 100 | Primary: STR | Speed: 315 | Armor: 4,1 | Damage: 49 - 61
Str: 21 +2.75 | Agi: 15+ 1.8 | Int: 17 + 1.65 | HP: 549 | Mana: 221

Shockwave (W)
Vypusti vinu, ktera dava damage v§em pozemnim jednotkam v jejim dosahu.

Level 1 - 75 damage.

Level 2 - 150 damage.
Level 3 - 225 damage.
Level 4 - 300 damage.

Empower (E)
Zvyseni to¢né damage pratelské jednotce.

Level 1 - 15% utoéné damage.
Level 2 - 30% tto¢né damage.
Level 3 - 45% tto¢né damage.
Level 4 - 60% utocné damage.

Mighty Swing (T)
Magnus pouzije uméni boje s halapartnou a nici tak neptatele okolo n¢ho berou mensi damage nez cilovy.

Level 1 - 12% splash damage.
Level 2 - 25% splash damage.
Level 3 - 37% splash damage.
Level 4 - 50% splash damage.

Reverse Polarity (V)
Magnus vsaje vSechny nepratele k jeho pozici a stunuje je a mocnym Gderem dava damage.

Level 1 - 2 sec stun, dava 150 damage.
Level 2 - 3 sec stun, dava 225 damage.
Level 3 - 4 sec stun, dava 300 damage.
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Visage — The Necro'lic

DISKUTOVAT

Range: 600 | Primary: INT | Speed: 285 | Armor: 0 | Damage: 33 - 43
Str: 17 + 1.75 | Agi: 17+ 2 | Int: 19 +2.45 | HP: 473 | Mana: 247

Grave Chill (G)
Visage vysaje Zivot z cile, zpomaluje jeho utok a pohybovou rychlost. Bonusy se odviji od vlastnosti cile. Trva 10 sekund.

Level 1 - 8% tto¢né rychlosti a 8% pohybové rychlosti obdrzi Visage.

Level 2 - 16% tto¢né rychlosti a 16% pohybové rychlosti obdrzi Visage.
Level 3 - 24% utocné rychlosti a 24% pohybové rychlosti obdrzi Visage.
Level 4 - 32% uto¢né rychlosti a 32% pohybové rychlosti obdrzi Visage.

Soul Assumption (T)
Prida extra damage jeho utokiim. Jednotky zabité timto Gitokem vrati Visagemu zivot.

Level 1 - 10 bonus damage, a 10 zivota vraceno.
Level 2 - 20 bonus damage, a 20 Zivota vraceno.
Level 3 - 30 bonus damage, a 30 zivota vraceno.
Level 4 - 40 bonus damage, a 40 Zivota vraceno.

Orb efekt.

Gravekeeper's Cloak
Existuje Sance , Zze Visage vrati damage od neprateld na zpét do vSech nepratelskych jednotek. 600AoE

Level 1 - 7% z damage

Level 2 - 14% z damage
Level 3 - 21% z damage
Level 4 - 28% z damage

Raise Revenants (V)

Vytvoii malého revenanta z mrtvoly. 100% odolnost vii¢i spell damage.
Level 1 - 350 HP, 29 damage. Smi vyvolat 5 revenanti.

Level 2 - 550 HP, 39 damage. Smi vyvolat 6 revenantu.

Level 3 - 800 HP, 49 damage. Smi vyvolat 7 revenanttl.
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Nessaj — The Chaos Knight

DISKUTOVAT

Range: 100 | Primary: STR | Speed: 325 | Armor: 4 | Damage: 26 - 76
Str: 21 +2.9 | Agi: 14+ 2.1 | Int: 16 + 1.2 | HP: 549 | Mana: 208

Chaos Bolt (C)

Mysteriozni energeticky vystiel vrhnuty na nepfitele. Stunuje na nahodny ¢asovy okamzik od 1-4 sec.Dava nahodnou
damage od 1-200.

Level 1 - 1-2 sec stun.
Level 2 - 1-3 sec stun.
Level 3 - 1-4 sec stun.
Level 4 - 2-4 sec stun.

Blink Strike (B)
Teleportuje se na hrdinu a zautoéi s bonusovou damage. Stoji 50
mana.

Level 1 - 30 sec cooldown, dava 30 extra damage.
Level 2 - 20 sec cooldown, deals 60 extra damage.
Level 3 - 10 sec cooldown, deals 90 extra damage.
Level 4 - S sec cooldown, deals 120 extra damage. Nelze se teleportovat k pratelské jednotce.

Critical Strike (C)
Nessaj ma Sanci zautocit s bonus damage.

Level 1 - 11% Sance na 1.5 nasobek normalni damage.
Level 2 - 11% Sance na 2 nasobek normalni damage.
Level 3 - 11% Sance na 2.5 nasobek normalni damage.
Level 4 - 11% Sance na 3.0 nasobek normalni damage.

Phantasm (T)
Vytvoii par kopii Nessaje z jiné dimenze. Tyto iluze obdrzi
plnou damage, ale maji extra damage.

Level 1 - Vyvola 1 iluzi, kterd ma 200% normal damage.
Level 2 - Vyvola 2 iluze, které maji 250% normal damage.
Level 3 - Vyvola 3 iluze, které¢ maji 300% normal damage.
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Banehallow — The Lycanthrope
DISKUTOVAT

Range: 100 | Primary: STR | Speed: 295 | Armor: 3,2 | Damage: 53 - 57
Str: 22 +2.75 | Agi: 16 + 1.9 | Int: 15 + 1.55 | HP: 568 | Mana: 195

Summon Wolves (V)
Vytvoti 2 duchy vika, kteti bojuji proti neptatelim.
Trva 45 sekund.

Level 1 -Vyvola 2 slabé vilky.

Level 2 -Vyvola 2 viky, ktefi maji Critical Strike.

Level 3 - Kazdy vlk ma Bash a Critical Strike.

Level 4 - Kazdy vlk ma Bash a Critical Strike a je trvale neviditelny.

Howl (W)

Désivy pokiik vyvola ve viech zptatelenych jednotkach vnitini
silu.

Trva 20 sekund.

Level 1 - Pfida 8% damage.

Level 2 - Ptida 16% damage.
Level 3 - Pfida 24% damage.
Level 4 - Pfida 32% damage.

Feral Heart (E)
Zvysuje rychlost pohybu a Gito¢né rychlosti.

Level 1 - 3% pohyb, 15% ttok.
Level 2 - 6% pohyb, 19% utok.
Level 3 - 9% pohyb, 23% utok.
Level 4 - 21% pohyb, 27% utok.

Shapeshift (F)
Krev pfi upliku zatuhne a hero se pfeméni ve vlka s extra silou, hit pointy, Critical Strikem a bonusovou rychlosti pohybu a
uto¢nou rychlosti.

Level 1 - 100 bonus HP, trva 40 sec.
Level 2 - 200 bonus HP, trva 50 sec.
Level 3 - 300 bonus HP, trva 60 sec.
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Black Arachnia — The Broodmother

DISKUTOVAT

Range: 128 | Primary: AGI | Speed: 313 | Armor: 4,5 | Damage: 44 - 50
Str: 17 +2.5|Agi: 18+2.2|Int: 18 + 2 | HP: 473 | Mana: 234

Spawn Spiderlings (W)
Broodmother naklade do cile vajicka svych potomku, coz zplsobi bolest. Pokud je timto cil zabit, vytvoti se mali
povouckové.

Level 1 - 75 damage, 1 pavouk.

Level 2 - 150 damage, 2 pavouci.
Level 3 - 225 damage, 3 pavouci.
Level 4 - 300 damage, 4 pavouci.

Spin Web (B)
Polozi sit, ve které je hero neviditelny a ma zvySenou rychlost pohybu a regeneraci Zivota.

Level 1 - Povoleny 2 sit€, 90 sec cooldown.
Level 2 - Povoleny 4 sit€, 75 sec cooldown.
Level 3 -Povoleny 6 sité, 60 sec cooldown.
Level 4 - Povoleny 8 sité, 45 sec cooldown. Ma
True Sight a plnou viditelnost izemi pod sitémi.

Incapacitating Bite (P)
Snizuje rychlost pohybu a zvusuje Sanci, Ze protivnik mine, pfidava trochu damage.

Level 1 - Dava 10% Sanci na miss, zpomaluje pohybovou rychlost o 10%, a pfida 2 damage.
Level 2 - Dava 15% Sanci na miss, zpomaluje pohybovou rychlost o0 20%, a pfida 4 damage.
Level 3 - Dava 20% Sanci na miss, zpomaluje pohybovou rychlost o 30%, a pfida 6 damage.
Level 4 - Dava 25% $anci na miss, zpomaluje pohybovou rychlost o0 40%, a ptida 8 damage.

Orb efekt.

Insatiable Hunger (T)
Broodmother se uvede do stavu krveziznivosti. Tato touha zvySuje Gtocnou rychlost a dava vampiricky utok.
Trva 15 sec.

Level 1 - 60 bonus damage, 40% sani
Zivota.

Level 2 - 75 bonus damage, 50% séani
Zivota.

Level 3 - 90 bonus damage, 60% sani
zivota.
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Mortred — The Phantom Assassin

DISKUTOVAT

Range: 100 | Primary: AGI | Speed: 310 | Armor: 4,2 | Damage: 46 - 48
Str: 17 +2.05| Agi: 23 +3.15 | Int: 13 + 1 | HP: 473 | Mana: 169

Shadow Strike (D)
Vystieli otravenou dyku, ktera plisobi damage po né&jaky ¢as. Nakazena jednotka je zpomalena na kratkou chvili.

Level 1 - 50 strike damage, 10 trvajici damage.
Level 2 - 70 strike damage, 20 trvajici damage.
Level 3 - 70 strike damage, 40 trvajici damage.
Level 4 - 100 strike damage, 50trvajici damage.

Blink Strike (B)
Teleportuje se na hrdinu a zauto¢i s bonusovou damage.
Stoji 50 mana.

Level 1 - 30 sec cooldown, dava 30 extra damage.
Level 2 - 20 sec cooldown, dava 60 extra damage.
Level 3 - 10 sec cooldown, dava 90 extra damage.
Level 4 - 5 sec cooldown, dava 120 extra damage. Lze se teleportovat k pratelské jednotce..

Blur (U)
Mortred se stane tézko viditelnou diky rozmazanému télu. Nékteré utoky na ni se minou u¢inkem.

Level 1 - 7% tuhyb.

Level 2 - 14% uhyb.
Level 3 - 21% uhyb.
Level 4 - 28% thyb.

Coup de Gra§e (C)
Mortred vycviéi své zabijeci schopnosti na vysoky stupen. Ma malou $anci dat 4x vy$$i damage nez je jeji zakladni utok.

Level 1 - 15% Sance na 2.0x critical.
Level 2 - 15% Sance na 3.0x critical.

Level 3 - 15% Sance na 4.0x critical.
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Pugna — The Oblivion

DISKUTOVAT

Range: 575 | Primary: INT | Speed: 295 | Armor: 0 | Damage: 45 - 53
Str: 14 + 1.45 | Agi: 13+ 1 | Int: 26 +3.75 | HP: 416 | Mana: 338

Nether Blast (B)
Vypusti explodujici stielu, ktera ni¢i jednotky i budovy.

Level 1 - Dava 100 damage jednotkam v dosahu.
Level 2 - Deals 175 damage jednotkam v dosahu.
Level 3 - Deals 250 damage jednotkam v dosahu.
Level 4 - Deals 325 damage jednotkdm v dosahu.

Decrepity (C)
Pugna vytvoii kolem jednotky magii. Tato jednotka je poslana do nehmotnych plani na n&jaky okamzik, snizeni rychlosti o
50% a znemoznéni jednotce utocit. 40% extra damage ze vSech kouzel poslanych na ni.

Level 1 - 13 se cooldown, trva 2 sec.
Level 2 - 11 se cooldown, trva 2,5 sec.
Level 3 - 9 se cooldown, trva 3 sec.
Level 4 - 7 se cooldown, trva 3.5 sec.

Nether Ward (W)
Vytvoti Nether Ward, ktery znemozni vSem okolnim hrdintim regeneraci many a vypusti Mana Flare pokud hrdina
zauto¢i magii. Trva 25 sec.

Kazdy level zvySuje dosah degenerace od Wardu a Mana Flare.

Life Drain (D)
Pugna magicky vysava zivot z neptatelké jednotky.
Trva 9 sec.

Level 1 - Sani 95 HP/sec .
Level 2 - Sani 140 HP/sec .
Level 3 - Sani 185 HP/sec .
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Leviathan — The Tidehunter

DISKUTOVAT

Range: 100 | Primary: STR | Speed: 300 | Armor: 3,1 | Damage: 47 - 53
Str: 22 +3 | Agi: 15+ 1.5 | Int: 16 + 1.7 | HP: 568 | Mana: 208

Gush (G)

Vytvoii ducha piilivu, ktery ni¢i nepfitele. Snizuje pohybovou rychlost o 40% a armor.
Trva 4 sec.

Level 1 - Snizuje armor o 2, dava 110 damage.
Level 2 - Snizuje armor o 3, dava 160 damage.
Level 3 - Snizuje armor o 4, dava 210 damage.
Level 4 - Snizuje armor o 5, dava 260 damage.

Kraken Shell (K)
Vytvoti trochu brnéni kolem Leviathana, které ho chrani pfed meele utoky.

Level 1 - Snizuje meele damage o 5.

Level 2 - Snizuje meele damage o 10.
Level 3 - Snizuje meele damage o 15.
Level 4 - Snizuje meele damage o 20.

Anchor Smash (C)
Leviathan ma 20% S$anci na otoceni a tim bonus damage vSem blizkym nepfatelim.

Level 1 - Dava 75 damage v malém dosahu.

Level 2 - Dava 115 damage v malém dosahu.
Level 3 - Dava 155 damage v malém dosahu.
Level 4 - Dava 200 damage v malém dosahu.

Ravage (V)
Dupne do zemé a vytvori skupinu soustfednych kruhti z ostunu.

Level 1 - Dava 250 damage. Stun na 1.4 sec.
Level 2 - Dava 350 damage. Stun na 1.8 sec.
Level 3 - Dava 500 damage.Stun na 2.2 sec.
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Atropos — The Bane Elemental

DISKUTOVAT

Range: 400 | Primary: INT | Speed: 297 | Armor: 4 | Damage: 51 - 57
Str: 18 +2.1 | Agi: 18+ 2.1 | Int: 18 + 2.1 | HP: 492 | Mana: 234

Enfeeble (E)
Skvéle snizuje nepratelské jednotce schopnosti boje. Snizuje jeho damage a regeneraci Zivota.
Trva 40 sec..

Level 1 - Snizuje uto¢nou damage o 20% a regeneraci zivota o 1HP/sec.
Level 2 - Snizuje uto¢nou damage o 40% a regeneraci zivota o 2HP/sec.
Level 3 - Snizuje uto¢nou damage o 60% a regeneraci zivota o 3HP/sec.
Level 4 - Snizuje uto¢nou damage o 80% a regeneraci Zivota o 4HP/sec.

Brain Sap (B)

|‘ fveor ) Parazituje na vitalni energii jiné jednotky, vysaje n&jaké HP.
i Level 1 - Vysaje 75 HP.
Ve Level 2 - Vysaje 150 HP.
Level 3 - Vysaje 225 HP.
Level 4 - Vysaje 300 HP.

Nightmare (T)
Uvede jednotku do spanku plného no¢nich mur. Bere 20 damage za sec. Pokud je na jednotku zautoceno, kdyz spi tak
jednotka, ktera zattocila dostane efekt Nightmare misto ni.

Level 1 - Trva 4 sec.
Level 2 - Trva 5 sec.
Level 3 - Trva 6 sec.
Level 4 - Trva 7 sec.

Fiend's Grip (F)

Trva 5 sec.

Level 1 - Dava 100 damage za sec, stoji 40 mana a HP/sec.

Level 2 - Dava 155 damage za sec, stoji 60 mana a HP/sec.
Level 3 - Dava 215 damage za sec, stoji 80 mana a HP/sec.
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Rotund'jere — The Necrolyte

DISKUTOVAT

Range: 600 | Primary: INT | Speed: 300 | Armor: 0 | Damage: 44 - 48
Str: 16 +2 | Agi: 15+ 1.7 | Int: 22 + 2.5 | HP: 454 | Mana: 286

Death Pulse (D)
Necrolyte vypusti vinu smrti z jeho utrob, ktera ni¢i nepfitele a uzdravuje spojence.

Level 1 - 75 damage/50 HP uzdravi.

Level 2 - 125 damage/75 HP uzdravi.
Level 3 - 200 damage/100 HP uzdravi.
Level 4 - 275 damage/130 HP uzdravi.

Heartstopper Aura (E)
Aura 350 range, ktera zplsobuje vysavani sily jen v pfitomnosti Rotund'jere.

Level 1 - 9% redukce damage.
Level 2 - 18% redukce damage
Level 3 - 27% redukce damage
Level 4 - 36% redukce damage

Sadist (I)
Za kazdou zabitou jednotku bonusova mana.

Level 1 - 12 mana za jednotku.
Level 2 - 24 mana za jednotku.
Level 3 - 36 mana za jednotku.
Level 4 - 48 mana za jednotku.

Reaper's Scythe (R)
Probudi v cili jeho lidskost a d4 damage podle toho, kolik jednotce chybi Zivota.
Stun na 1.5 sec.

Level 1 - 0.4 damage za chybé&jici HP.
Level 2 - 0.6 damage za chybé&jici HP.
Level 3 - 0.9 damage za chybé&jici HP.
Scepter Level 4 — 1.1 damage za
chybéjici HP.
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Pudge — The Butcher

DISKUTOVAT

Range: 128 | Primary: STR | Speed: 285 | Armor: 2 | Damage: 52 - 58
Str: 25+ 3.2 | Agi: 14+ 1.5 | Int: 14 + 1.5 | HP: 625 | Mana: 182

Meat Hook (T)
Vystteli krvavy hak do oblasti s jednotkou. Hak zachyti prvni jednotku v jeho ceste. Dava damage pfi cesté zpét k
Pudgemu.

Level 1 - 400 range, 100 damage.
Level 2 - 600 range, 200 damage.
Level 3 - 800 range, 300 damage.
Level 4 - 1000 range, 400 damage.

Rot (R)
Pudge vyuzije nemoc, ktera je uvnitf néj, dava damage a zpomaluje okolni jednotky, ale ni¢i i sam sebe.

Level 1 - 25 damage/sec.
Level 2 - 50 damage/sec.
Level 3 - 75 damage/sec.
Level 4 - 100 damage/sec.

Flesh Heap (F)
Pudge je ztvoren na nespocetné uhnulé mrtvoly, coz mu dava ochranu pred magickymi stfelami a ddva mu Sanci zvySovat
si silu.

Level 1 - 4% magické redukce, 0.3 strenght bonus za kill.
Level 2 - 8% magickeé redukce, 0.6 strenght bonus za kill.
Level 3 - 12% magickeé redukce, 0.9 strenght bonus za kill.
Level 4 - 16% magické redukce, 1.2 strenght bonus za kill.
Pudge mize ziskavat strenght zabijenim vlastnich jednotek.

Dismember (D)
Zactne ozirat cil, zpisobuje nevyslovnou bolest. Trva
6(3) sec na vsech levelech.

Level 1 - 75 damage/sec.

Level 2 - 125 damage/sec.
Level 3 - 175 damage/sec.
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Barathrum — The Spiritbreaker

DISKUTOVAT

Range: 100 | Primary: STR | Speed: 290 | Armor: 5,4 | Damage: 42 - 52
Str: 20 +2 | Agi: 17+ 1.7 | Int: 15+ 1.8 | HP: 530 | Mana: 195

Charge of Darkness (C)
Spiritbreaker zamé&fi sviij zrak na nepfitele a rozb&éhne se k nému. Dostava zvySenou rychlost pohybu a stava se stinem
dokud se nepterusi nebo nezasahne cil. Jakmile se vynofi ze stinu Sokuje nepfitele a zastavi ho na n&jaky ¢as.

Level 1 - Zrychluje pomalu, 1sec stun..

Level 2 - Zrychluje stfedné rychle, 1.5 sec stun.
Level 3 - Zrychluje rychle, 2 sec stun.

Level 4 - Zrychluje velmi rychle, 2.5 sec stun.

Empowering Haste (H)
Dovoluje Spiritbreakerovi rozhybat jeho zbrani prudceji, coz mu dovoluje mit zvySenou rychlost pohybu a dat extra
damage. Pusobi také na jednotky do 200 AOE.

Level 1 - ZvySuje pohybovou rychlost o 2% a damage 0 4% jeho pohybové rychlosti.
Level 2 - ZvySuje pohybovou rychlost 0 4% a damage o 8% jeho pohybové rychlosti.
Level 3 - Zvysuje pohybovou rychlost o 6% a damage o 12% jeho pohybové rychlosti.
Level 4 - Zvysuje pohybovou rychlost o 8% a damage o 16% jeho pohybové rychlosti.

Greater Bash (T)
Dava 17% Sance na bash a odhodi nepfitele.

Level 1 - 25 bonus damage, 140 knockback.
Level 2 - 50 bonus damage, 180 knockback.
Level 3 - 75 bonus damage, 220 knockback.
Level 4 - 100 bonus damage, 260 knockback.

Nether Strike (E)
Dopravi ho ptimo pfed cilovou jednotku a zautoci s extra damage. Pokud je naucen Greater Bash, zasahne jednotku vzdy se
stunem.

Level 1 - 100 bonus damage na cil.
Level 2 - 200 bonus damage na cil.
Level 3 - 300 bonus damage na cil.
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Anub'seran — The Nerubian Weaver

DISKUTOVAT

Range: 425 | Primary: AGI | Speed: 290 | Armor: 1 | Damage: 41 - 51
Str: 14+ 1.9 | Agi: 18 +2.5 | Int: 18 + 1.8 | HP: 416 | Mana: 234

Watcher (W)
Vytvoii neviditelného pomocnika z mrtvoly.

Level 1 - 1 maximum.

Level 2 - 3 maximum.
Level 3 - 5 maximum.
Level 4 - 8 maximum.

Shukuchi (C)
Nerubian se dokaze zneviditelnit a pohybovat velice rychle. Kazda jednotka, zkrz kterou projde, dostane 90 damage.
Trva 4 sec.

Level 1 - 13 sec cooldown.
Level 2 - 11 sec cooldown.
Level 3 - 9 sec cooldown.
Level 4 - 7 sec cooldown.

Geminate Attack (K)
Po nabiti vystreli na nepfitele dvojranu.

Level 1 - 7 sec cooldown.
Level 2 - 6 sec cooldown
Level 3 - 5 sec cooldown
Level 4 - 4 sec cooldown

Orb effect.

Time Lapse (T)
Posune se v ¢ase o 5 sec nazpét.

Level 1 - 120 sec cooldown.
Level 2 - 90 sec cooldown.

Level 3 - 60 sec cooldown.
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Nevermore — The Shadow Fiend

DISKUTOVAT

Range: 500 | Primary: AGI | Speed: 295 | Armor: 1 | Damage: 35 - 41
Str: 15+ 2| Agi: 20 + 2.4 | Int: 18 + 2 | HP: 435 | Mana: 234

Shadowraze (Z)
Dava Fiendovi silu soustfedit pted nim kruhy v riznych vzdalenostech.

Level 1 - 75 damage

Level 2 - 150 damage
Level 3 - 225 damage
Level 4 - 300 damage

Necromastery (N)

Kdykoliv Fiend zabije jednotku, uvézni v sobé¢ jeji dusi. Za kazdou uskladnénou dusi ziskavéa bonus 2 damage dokud neni
zabit.

Level 1 - 16 damage limit.
Level 2 - 30 damage limit.
Level 3 - 46 damage limit.
Level 4 - 60 damage limit.

Presence of the Dark Lord (P)
Pritomnost takového strasného ztvoreni dési nepfitele a redukuje jeho armor.

Level 1 - Snizi 1 armor.
Level 2 - Snizi 2 armor.
Level 3 - Snizi 3 armor.
Level 4 - Snizi 4 armor.

Requiem of Souls (R)

Vytvoti désivé duchy, ktefi daji damage v§em okolo. Pocet duchi je pocet dusi, které jsou uskladnény a snizeni damage a
pohybu je imérné se vzdalenosti shadow fienda.

Channeling
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Crixalis — The Sand King

DISKUTOVAT

Range: 128 | Primary: STR | Speed: 300 | Armor: 2,7 | Damage: 43 - 59
Str: 18 +2.3 | Agi: 19+ 2.1 | Int: 16 + 1.8 | HP: 492 | Mana: 208

Burrowstrike (E)
Sand King se zahrabe pod zem, vytvoii si tunel pfed nim a poboda vSe nad nim, pak si vynofi.

Level 1 - 100 damage, 400 maximum range.
Level 2 - 160 damage, 500 maximum range.
Level 3 - 220 damage, 600 maximum range.
Level 4 - 280 damage, 700 maximum range.

Sand Storm (R)
Sand King vytvofi pise¢nou bouti. Boufe oslepi jeho nepfitele, takze se stane neviditelny. Zaroven nepiatele berou v
boufi damage.

Level 1- 20 damage za second, 200 AOE, neviditelnost trva 20 sec.
Level 2- 40 damage per second, 250 AOE,neviditelnost trva 40 sec.
Level 3- 60 damage per second, 300 AOE, neviditelnost trva 60 sec.
Level 4- 80 damage per second, 350 AOE, neviditelnost trva 80 sec.
Channeling

Caustic Finale (L)
Kazdy utok Sand Kinga, ktery je smrtelny, donuti jednotku, aby explodovala a dala damage okolo sebe.

Level 1 - 90 damage.

Level 2 - 130 damage.
Level 3 - 170 damage.
Level 4 - 220 damage.

Orb efekt.

Epicenter (C)
Zmate zem, ktera se roztfese. Viechno v epicentru bere damage a je zpomaleno. Cim blize k epicentru, tim vice damage.

Level 1 - 2.0 sec do vykouzleni, 6 pulsis za 110 damage.
Level 2 - 2.0 sec do vykouzleni, 8 pulsis za 110 damage.
Level 3 - 2.0 sec do vykouzleni, 10 pulsts za 110 damage.

Channeling

IDI ZPET NA HERY


http://www.dota-all-stars.net/4um/viewtopic.php?t=278

Mogul Kahn — The Axe

DISKUTOVAT

Range: 100 | Primary: STR | Speed: 290 | Armor: 3,1 | Damage: 43 - 47
Str: 19+2.5|Agi: 22+22|Int: 14+ 1.6 | HP: 511 | Mana: 182

Berserker's Call (E)
Axe se zamé&fi na nepratele, které ho nenavidi. Musi uto¢it za kazdou cenu. Trva 1,5/2/2,5/3 sec.

Level 1 - 275 AoE, 5 bonus armor.

Level 2 - 275 AoE, 10 bonus armor.
Level 3 - 275 AoE, 15 bonus armor.
Level 4 - 275 AoE, 20 bonus armor.

Battle Hunger (R)
Sesle na cil hrozivy zabijacky hlad. Cil bere damage dokud nezabije jednotku.

Level 1 - 15 damage/sec, trva 10 sec.
Level 2 - 15 damage/sec, trva 15 sec.
Level 3 - 20 damage/sec, trva 20 sec.
Level 4 - 25 damage/sec, trva 25 sec.

Counter Helix (X)
Axe ma $anci na counter helix, ndhodné se otoc¢i a da damge, kdyZ je na n€j utoceno.

Level 1 - 15% Sance na counter. 100 damage.
Level 2 - 15% Sance na counter. 125 damage.
Level 3 - 15% Sance na counter. 150 damage.
Level 4 - 15% Sance na counter. 175 damage.

Culling Blade (C)
Pokud ma jednotka urcity pocet zivota, Axe ji zabije okamzité, jinak dava mensi damage.

Level 1 - Dava 150 damage, zabije pokud ma cil méné nez 300 Zivota.
Level 2 - Dava 250 damage, zabije pokud ma cil méné nez 450 Zivota.
Level 3 - Dava 300 damage, zabije pokud ma cil méné nez 625 zivota.
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Strygwyr - The Bloodseeker

DISKUTOVAT

Range: 100 | Primary: AGI | Speed: 305 | Armor: 5,4 | Damage: 53 - 59
Str: 18 +2 | Agi: 24 + 2.6 | Int: 18 + 1.7 | HP: 592 | Mana: 234

Bloodrage (D)
Vyprovokuje jinou jednotku(ale mozno i sam sebe) do neukojitelné chuti po krvi.

Tato jednotka nemuze vyvolavat kouzla, ma zvySenou damage a ztraci trochu zivota kazdou sec.
Neblokuje kouzla pfedméti.

Level 1 - 20% zvyseni damage, ztraci 2 HP/sec, trva. 6 seconds.

Level 2 - 40% zvyseni damage, ztraci 4 HP/sec, trva. 9 seconds.

Level 3 - 60% zvySeni damage, ztraci 6 HP/sec, trva. 12 seconds.

Level 4 - 80% zvyseni damage, ztraci 8 HP/sec, trva. 15
seconds.

Blood Bath (B)

Kdykoliv Strygwyr zabije jednotku, vyvali se v jeji krvi a tak si doplni Zivoty, kdyz zabije creepa, dostane automaticky % z
HP tohoto creepa.

Level 1 - 10% zmax HP hrdiny, 5% max HP creepa.

Level 2 - 20% z max HP hrdiny, 10% max HP creepa.
Level 3 - 30% z max HP hrdiny, 15% max HP creepa.
Level 4 - 40% z max HP hrdiny, 20% max HP creepa.

Strygwyr's Thirst (T)

UmoZiluje Strygwyrovi vyhledat krvécejiciho hrdinu pod 50%HP. Pokud takového odhali, Strygwyr a jeho spojenci ziskaji
plnou viditelnost tohoto hrdiny a mé zvySenou rychlost pohybu.Neviditelni hrdinové mohou byt stopovani jen v minimape.

Level 1 - 11% zvySeni pohybu. Mal4 oblast.
Level 2 - 22% zvySeni pohybu. VEtsi oblast.
Level 3 - 33% zvyseni pohybu.Velka oblast.
Level 4 - 44% zvySeni pohybu.Obrovska oblast.

Rupture (R)
Mocnym fukem na nepfitele zajisti, Ze pokud se hrdina hybe bude krvacet a ztracet zivoty.

Pokud Rapture bude davat vice jak 200 damage za 0,25 sec, tak nebude dalsi damage pocitana.
Pouziti Scroll of Townportal nevede k okamzité smrti.

Level 1 - 150 damage, 20% ze vzdalenosti pfesunuta do damage. Trva 5 sec.

Level 2 - 250 damage, 40% ze vzdalenosti pfesunuta do damage. Trva 7 sec.
Level 3 - 350 damage, 60% ze vzdalenosti pfesunuta do damage. Trva 9 sec.
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Abaddon — The Lord of Avernus

DISKUTOVAT

Range: 100 | Primary: STR | Speed: 295 | Armor: 4.4 | Damage: 55 - 65
Str: 23 +2.7 | Agi: 17+ 1.5 | Int: 17 + 2 | HP: 587 | Mana: 221

Death Coil (R)

Polibek smrti, ktery miize ni¢it neptatelskou jednotku nebo uzdravit piatelskou za cenu vlastniho Zivota. Hodnota many
snizovana s levely.

Level 1 - Uzdravuje nebo ni¢i za 100HP. Dava za 5S0HP sam sobé.
Level 2 - Uzdravuje nebo ni¢i za 150HP. Dava za 75HP sam sobé.
Level 3 - Uzdravuje nebo ni¢i za 200HP. Dava za 100HP sam sobé¢.
Level 4 - Uzdravuje nebo nici za 250HP. Dava za 125HP sam sobé¢.

Aphotic Shield (T)

Vytvoii ¢ernou magii kolem pratelské jednotky, vytvori stit, ktery absorbuje jistou damage nez
vyprsi.Pokud je $tit zni¢en, do okoli 300 AOE vypusti vSechnu damage, kterou absorboval. Pokud je
pouzit ve chvili, kdy u¢inkuje borowed time, damage kterd je n¢j poslana ho uzdravuje. Trva 20 sec.

Level 1 - 125 damage.
Level 2 - 175 damage.
Level 3 - 225 damage.
Level 4 - 275 damage.

Frostmourne (F)

Abaddon postihne neptitele Frostmourne mrazici silou kazdym utokem, zptsobuje zvyseni pohybové rychlosti o 10%
v§em jednotkam, které zaito¢i na zpomaleného nepfitele, stejné tak zrychleni utocné rychlosti na omezenou dobu.

Level 1 - 10% zvySeni uto¢né rychlosti, zpomali nepfitele o 5%.
Level 2 - 20% z vyseni Gtocné rychlosti, zpomali nepfitele o 10%.
Level 3 - 30% zvyseni uto¢né rychlosti, zpomali nepfitele o 15%. .
Level 4 - 40% zvyseni uto¢né rychlosti, zpomali nepfitele o 20%.

Borrowed Time ()
| Kdykoliv jeho HP klesne pod 400, zastavi se dal$i snizovani Zivota na urcity ¢as. Nepusobi proti Culling Blade.

Level 1 - Trva 3 sec.
Level 2 - Trva 4 sec.
Level 3 - Trva 5 sec.
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Mercurial - The Avatar of Vengeance

DISKUTOVAT

Range: 100 | Primary: AGI | Speed: 295 | Armor: 3.7 | Damage: 49 - 53
Str: 19 +2 | Agi: 26 +2.6 | Int: 16+ 1.9 | HP: 511 | Mana: 208

Spectral Dagger (E)

Spectre vystieli smrtici dyku, kterd vykouzli Shadow Path. Dava damage cilim v cesté. Jednotky
zasazené Shadow Path také kouzli Shadow Path. Spectre dostane nulvovou kolizi s prostfedim a mutze
prochazet zkrz neprostupna mista.

Level 1 - Spectre ziska 5% rychlosti pohybu, nepfiteli se snizi o 5%. Dava 50 damage.
Level 1 - Spectre ziska 9% rychlosti pohybu, nepfiteli se snizi 0 9%. Dava 100 damage.
Level 1 - Spectre ziska 14% rychlosti pohybu, nepfiteli se snizi o 14%. Dava 150 damage.
Level 1 - Spectre ziska 18% rychlosti pohybu, nepfiteli se snizi o 18%. Dava 200 damage.

Desolate
Dava bonus damage, ktery prochdzi armorem pii utoku na hrdinu, ktery u sebe nema zadné ptatetelské jednotky.
Funguje s iluzemi.

Level 1 - 15 Bonus Damage.
Level 2 - 25 Bonus Damage.
Level 3 - 35 Bonus Damage.
Level 4 - 45 Bonus Damage.

Dispersion (I)

Dava Mercurialce $anci vyhnout se damagi a vypustit ji do okoli. Ma maly stun efekt. Muze rozptylit jen tolik max HP
kolik ma. 400AOE

Level 1 - 4% S$ance.
Level 2 - 8% S$ance.
Level 3 - 12% Sance.
Level 4 - 16% Sance.

Haunt (T)

Vytvorii loveckou iluzi za kazdym nepratelskym hrdinou.Tyto image jsou nekontrolovatelné, berou 200% damage, davaji
50% damage a kazda z nich Gto¢i v paru s jinou.Image také maji schopnost dispersion. Cooldown se snizuje se zvySujicim
levelem.

Level 1 - Trva 4 sec.
Level 2 -Trva 5 sec.
Level 3 -Trva 6 sec.
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Vol'Jin - The Witch Doctor

DISKUTOVAT

Range: 600 | Primary: INT | Speed: 295 | Armor: 0.8 | Damage: 34 - 44
Str: 16 + 1.8 | Agi: 13 + 1.4 | Int: 19 + 2.9 | HP: 454 | Mana: 247

Paralyzing Casks (C)
Vol'jin vypusti soudky paralyzujiciho prasku, ktery peskakuje mezi nepfiteli, stunuje je na kratky
Casovy okamzik (1 sec hrdiny, 5 sec creepy).

Level 1 - 2x udefi.
Level 2 - 4x udefi.
Level 3 - 6x udefi.
Level 4 - 8x udefi.

Voodoo Restoration (R)

Vol'jin se zaméti svou voodoo magii na uzdravovani spojencti do 400 AOE. Bere 10 mana/sec dokud neni deaktivovano.

Level 1- Obnovuje 6 HP/sec.

Level 2 - Obnovuje 12 HP/sec.
Level 3 - Obnovuje 18 HP/sec.
Level 4 - Obnovuje 24 HP/sec.

Maledict (E)

Oznaci oblast pradavnym voodoo prokletim. Prokleti hrdinové nebudou jen brat damage po tento Cas, ale také budou brat
bonus damage kazdé 4 sec zalozené na tom, kolik HP ztratili od zacatku prokleti. Trva 12 sec.

Level 1 - Nepritelé ztraci SHP/sec, 10 bonus damage za kazdych 100HP ztracenych od pocatku prokleti..

Level 2 -Neptitelé ztraci I0HP/sec, 20 bonus damage za kazdych 100HP ztracenych od pocatku prokleti..
Level 3 - Nepfitelé ztraci 15HP/sec, 30 bonus damage za kazdych 100HP ztracenych od pocatku prokleti..
Level 4 - Nepfitelé ztraci 20HP/sec, 40 bonus damage za kazdych 100HP ztracenych od pocatku prokleti..

Death Ward (D)
1 Vytvotii ward s 200HP, O stiedni armor na tok proti hrdinim. Trva 8 sec.

Level 1 - 60 Chaos Damage.

Level 2 - 90 Chaos Damage.

Level 3 - 120 Chaos Damage. Udeti 1x.

Scepter Level 4 - 150 Chaos Damage. Udeti 2x vystieluje rychlosti 1 stiela za 0.3 sec.
Channeling
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Chen - The Holy Knight

DISKUTOVAT
Range: 600 | Primary: INT | Speed: 295 | Armor: 2.1 | Damage: 43 - 53

Str: 20 + 1.5 | Agi: 15+ 2.1 | Int: 21 + 2.8 | HP: 530 | Mana: 273

Penitence (E)
Potresta jednotku za hichy, kterych se dopustila, zpomali ji a donuti vzit vice damage z utokl a
magie. Trva 7 sec.

Level 1 - 8% snizeni pohybové rychlosti, a 7% zvysena ptichozi damage.

Level 2 - 16% snizeni pohybové rychlosti, a 14% zvySena pFichozi damage.
Level 3 - 24% snizeni pohybové rychlosti, a 21% zvySena ptichozi damage.
Level 4 - 32% snizeni pohybové rychlosti, a 28% zvySena ptichozi damage.

Test of Faith (F)
Pokud je vykouzleno na nepfitele, da riiznou damage zaloZenou na sile viry nepfitele.

Pokud je vykouzleno na spojence, teleportuje ho pfimo k fontané. Spojenci muzou ignorovat efekt Test of Faith napsanim
-disablehelp, a napsanim -enablehelp pokud chtéji pomoc.

Okamzité teleportuje Chenovy pfivalstnéné jednotky k fontané.

Level 1 - 50-100 damage nepfiteli, 6 sec casting ¢as pro spojence.

Level 2 - 100-200 damage nepfiteli, 5 sec casting ¢as pro spojence.
Level 4 - 150-300 damage neptfiteli, 4 sec casting ¢as pro spojence.
Level 1 - 200-400 damage nepfiteli, 3 sec casting ¢as pro spojence.

Holy Persuasion (R)

Ptebere kontrolu na cilovou jednotkou.Nemize pfivlastnit pratelské jednotky, Ancient jednotky, nepiatelské iluze hrdint, a
jednotky vytvofené z Necronomicon. Pokud ma pfivlastnéna jednotka dany cas zivota, zemie potom, co jeji ¢as vyprsi.
Pokud si privlastnite vétsi pocet neZ je dovoleno, néktera z jednotek (nemusi to byt nutné posledni) zemfe.

Level 1 - 1 jednotka max. 75 HP Bonus.

Level 2 - 1 jednotka max. 150 HP Bonus.
Level 3 - 2 jednotky max. 225 HP Bonus.
Level 4 - 3 jednotky max. 300 HP Bonus.

Hand of God (D)

Regeneruje vlastni jednotky, coz miize byt slepice, pfivlastnéné creepy, jednotky z Necronomicon a iluze. Uzdravuje
v§echny spojenecké hrdiny na mapé¢. Cooldown 120s.

Level 1 - 200 HP léCeni.
Level 2 - 300 HP léCeni.
Level 3 - 400 HP léceni.

IDI ZPET NA HERY


http://www.dota-all-stars.net/4um/viewtopic.php?t=135

Rexxar - The Beastmaster

DISKUTOVAT

Range: 100 | Primary: AGI | Speed: 310 | Armor: 1.5 | Damage: 56 — 60
Str: 23 +2.2 | Agi: 18 + 1.6 | Int: 16 + 1.9 | HP: 587 | Mana: 208

Wild Axes (W)

Rexxar vrhne své dvé sekerky dopfednym smérem., které protnou nepfitele a vrati se zpét.Kazda
sekyra mize zasdhnou jednotku jen jednou..

Level 1 - Kazda sekyra dava 90 damage.

Level 2 - Kazda sekyra dava 120 damage.

Level 3 - Kazda sekyra dava 150 damage.

Level 4 - Kazda sekyra dava 180 damage.

Call of the Wild (D)

Rexxar vyvola zdivocelé bestije na pomoc. Doba trvani, sila a pocet nestvir je zvySovan kazdym levelem. Pfedchozi
vyvolané bestije jsou odstranény po novém vyvolani. Scout Hawk je trvale neviditelny, ale nevidi neviditelné jednotky.

Level 1 - Vyvola Scout Hawk.

Level 2 - Vyvola Scout Hawk a Quilbeast.

Level 3 - Vyvola Greater Hawk a Quilbeast.

Level 4 - Vyvola Greater Hawk a Greater Quilbeast.

Beast Rage ()

Kdyz Rexxar uto¢i na nepfitele jeho zvyteci schopnosti mu umoziuji skvély potencial v boji s jednim protivnikem. S kazdym
posloupnym utokem na jednoho to¢nika, Rexxar ziskava podminény zviteci reflex sebezachovy, a vylepsi kazdy dalsi
nepfe(ll'uéen}'f ﬁtlok vetsi rychlostit. Maximum je 100% zvySeni uto¢né rychlosti. Pokud Rexxar zméni cil jeho utocna rychlost se
vrati do normalu.

Level 1 - Kazdy 4 nepferuseny ttok dava Rexxarovi 10% bonus Gitoc¢né rychlosti

Level 2 - Kazdy 3 nepferuseny tGtok dava Rexxarovi 10% bonus uto¢né rychlosti
Level 3 - Kazdy 2 nepferuseny ttok dava Rexxarovi 10% bonus Gto¢né rychlosti
Level 4 - Kazdy nepferuseny utok dava Rexxarovi 10% bonus utoéné rychlosti

Primal Roar (R)

Beastmaster vykiikne ohlusujici kiik, ktery dava damage a stunuje nepfitele. Nepratelské jednotky zasazené pokiakem
berou malou damage a maji sniZzenou ito¢nou a pohybovou rychlost. Diky sile pokfiku, vSechny jednotky mezi
Beastmasterem a jeho kofisti odhozeny na stranu vytvatejici prichozi cestu.

Level 1 - 200 hlavni damage, 2 sec stun. 100 postranni damage, 2 sec zpomaleni.
Level 2 - 250 primary damage, 2.75 sec stun. 200 postranni damage, 3 sec zpomaleni.

Level 3 - 300 primary damage, 3 sec stun. 300 postranni damage, 4 sec zpomaleni.

JDI ZPET NA HERY


http://www.dota-all-stars.net/4um/viewtopic.php?t=136

Jakiro - The Twin Head Dragon

DISKUTOVAT

Range: 128 | Primary: INT | Speed: 305 | Armor: 0.4 | Damage: 52 - 64
Str: 24 +2.3 | Agi: 10 + 1.2 | Int: 28 + 2.8 | HP: 606 | Mana: 364

Dual Breath (D)

Jakirovy sourozenecké hlavy vychrli ledovy vybuch s naslednou vinou ohné., kazda dava pocatecni
damage. Nepratelskéjednotky jsou ledem i ohném zpomaleny a oheri je upaluje dalsi 4 sec.

Level 1 - 35 damage jedno vychrleni, 5 fire damage za sec.

Level 2 - 70 damage jedno vychrleni, 10 fire damage za sec.

Level 3 - 105 damage jedno vychrleni, 15 fire damage za sec.

Level 4 - 140 damage jedno vychrleni, 20 fire damage za sec.

Ice Path (T)

Vytvoii ledovou cestu piimo pied Jakirem. Po jedné sekundé tato cesta exploduje a zmrazi blizké nepratelské jednotky.
Level 1 - Mrazina 0.5 sec.

Level 2 - Mrazina 1 sec.

Level 3 - Mrazina 1.5 sec.

Level 4 - Mrazina 2 sec.

Auto Fire ()

Zatimco jedna Jakirova hlava bojuje s nepfitelem, jeho druhé hlava ndhodné vystieluje firebally na blizké neptatelské jednotky
stojici pred nim, dava fire damage za sec jednotce v oblasti. Mize vystfelit jen maximalné jednou kazdou sec. Trva 5 sec.

Level 1 - 25% $ance na vysttel fireballu, ktery dava 10 damage za sec.
Level 2 - 30% Sance na vystrel fireballu, ktery dava 20 damage za sec.
Level 3 - 35% Sance na vystrel fireballu, ktery dava 30 damage za sec.
Level 4 - 40% Sance na vystrel fireballu, ktery dava 40 damage za sec.

Macropyre (R)

Jakiro vypusti ohnivou ¢aru zhavych plament pfimo pted néj. Kazdy plamen dava damage za sec po dobu 5 sec., a ma
200 AOE dosah.. Vzdalenost je zvySovana levelem..

Level 1 - 75 damage za sec.
Level 2 - 125 damage za sec.
Level 3 - 175 damage za sec.
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Harbinger - The Obsidian Destroyer

DISKUTOVAT

Range: 450 | Primary: INT | Speed: 300 | Armor: 1.1 | Damage: 49 - 64
Str: 19 + 1.85 | Agi: 15+ 1.4 | Int: 26 + 2.8 | HP: 511 | Mana: 338

Arcane Orb ()

Dava Destroyerovi extra silu na ni¢eni jeho nepratel zalozené na zbyvajici manové zasobé.
Level 1 - Dava 6% ze zbyvajici many.Dava 100 bonus damage iluzim a vyvolanym jednotkam.
Level 2 - Dava 7% ze zbyvajici many.Dava 200 bonus damage iluzim a vyvolanym jednotkam.
Level 3 - Dava 8% ze zbyvajici many.Davéa 300 bonus damage iluzim a vyvolanym jednotkam.
Level 4 - Dava 9% ze zbyvajici many.Dava 400 bonus damage iluzim a vyvolanym jednotkam.

Astral Imprisonment ()

Teleportuje cilovou pratelskou ¢i nepratelskou jednotku do hvézdného vézeni. Hrdina zistava oddéleny od realného svéta
na ur¢enou dobu. Pokud je pouzit na nepfatelského hrdinu, Harbinger absorbuje jeho 2 body inteligence za sec. Inteligence
je navracena po 60 sec. Casting rage je 285

Level 1 -Vyhostén na 1 sec.

Level 2 - Vyhostén na 2 sec.
Level 3 - Vyhostén na 3 sec.
Level 4 - Vyhostén na 4 sec.

Essence Aura ()

Kdykoli blizka pratelska jednotka jednotka vykouzli, ma Sanci obnovit ¢ast své manové zasoby. Pasivné ptidava Destroyerovi
zékladni manovou zasobu.

Level 1 - 10% Sancena obnovu 25% z maximalni many. 5% Sance na vypusténi Arcane Orb. Pasivné zvySuje manovou zasobu
o75.

Level 2 - 20% Sancena obnovu 25% z maximalni many. 10% Sance na vypusténi Arcane Orb. Pasivné zvySuje manovou
zasobu o 150.

Level 3 - 30% $ancena obnovu 25% z maximalni many. 15% Sance na vypusténi Arcane Orb. Pasivné zvySuje manovou
zasobu 0 225.

Level 4 - 40% Sancena obnovu 25% z maximalni many. 20% Sance na vypusténi Arcane Orb. Pasivné zvySuje manovou
zasobu o 300.

Sanity's Eclipse ()

Obsidian Destroyer da najevo jeho potencial naplno; jeho mysl vypusti magickou boufi, ktera je schopna vettit se do
slabych mysli a zautoci ni¢ivou silou, dava damage umérnou k rozdilu mezi jejich inteligenci a Destroyrovou inteligenci
nasobenou koeficientem. Vice odolnéjsi mysli hrdint jsou vice odolnéjsi proti této damage, coz je stoji mnoho sil, aproto
ztraci 75% jejich many. Hrdinové s vétsi inteligenci nez ma Destroyer jsou neposkozeny.

Level 1 - AOE 400. 10x koef.Hrdinov¢, ktefi dostanou méné jak 100 damage ztraci 75% z jejich zbyvajici many

Level 2 - AOE 500. 12x koef.Hrdinové, ktefi dostanou méné jak 250 damage ztraci 75% z jejich zbyvajici many
Level 3 - AOE 600. 16x koef.Hrdinové, ktefi dostanou méné jak4100 damage ztraci 75% z jejich zbyvajici many
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Alchemist — Razzil Darkbrew

DISKUTOVAT

Range: 128 | Primary: STR | Speed: 300 | Armor: 3.4 | Damage: 58 - 67
Str: 26 +2.7 | Agi: 17 + 1.5 | Int: 17 + 1.5 | HP: 644 | Mana: 221

Acid Spray (D)

Rozptyluje vysokotlaky plyn do oznacené oblasti.. Neptatelské jednotky, které vstoupi do zamoteného tizemi, berou
fyzickou damage a maji snizeny armor.. Trva 12 sec.

Level 1 - 10 damage za sec, snizuje armor o 4.
Level 2 - 20 damage za sec, snizuje armor o 5.
Level 3 - 20 damage za sec, snizuje armor o 6.
Level 4 - 40 damage za sec, snizuje armor o 8.

Unstable Concoction (E)
Chvili tfepe s chemickymi lahvickami, Alchemist pak vrhne jednuna cil, stunuje na zakladé toho, jak dlouho tfepal.

Level 1 — Pripravuje se az 2 sec.
Level 2 — Pripravuje se az 3 sec.
Level 3 — Pfipravuje se az 4 sec.
Level 4 — Ptipravuje se az 5 sec.

Goblin's Greed (G)

Konvertuje mrtva téla creepui do zlata.Dostavate vice penéz za kazdého dal§iho zabitého creepa do 20 sec.. Hranice je 36
bonus gold.

Level 1 - 2 bonus gold za nepfitele, 1 s¢itaci bonus gold.
Level 2 - 4 bonus gold za nepfitele, 2 s¢itaci bonus gold.
Level 3 - 6 bonus gold za nepfitele, 3 s¢itaci bonus gold.
Level 4 - 8 bonus gold za nepfitele, 4 s¢itaci bonus gold.

Chemical Rage (R)

Alchemista donuti jeho Ogre, aby se chemicky znecistila, coz zptsobi snizeni zékladni Gito¢né rychlosti a zvySeni
regenerace zivotu. Trva 20 sec.

Level 1 - 1.45 zakladni uto¢né rychlosi a 200 Bonus HP a zvySeni regenerace Zivota.

Level 2 - 1.2 zakladni uto¢né rychlosi a 400 Bonus HP a zvySeni regenerace Zivota.
Level 3 - 0.95 zakladni Gtoéné rychlosi a 600 Bonus HP a zvySeni regenerace zivota.
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Warlock - Demnok Lannik

DISKUTOVAT

Range: 600 | Primary: INT | Speed: 305 | Armor: 2.4 | Damage: 46 - 56
Str: 18 +2.5 | Agi: 10 + 1.0 | Int: 24 + 2.7 | HP: 492 | Mana: 312

Fatal Bonds (F)
Spoji k sobé 5 nepratelskych jednotek, a zpisobuje damage davanou kterékoli jednotce vSem ostatni jednotkam.
Trva 25 sec.

Level 1 - 5% damage ostatnim oznacenym jednotkam.

Level 2 - 10% damage ostatnim oznacenym jednotkam.
Level 3 - 15% damage ostatnim oznacenym jednotkam.
Level 4 - 20% damage ostatnim oznacenym jednotkam.

Shadow Word (W)
Jediné slovo zahali cil do magie. Pratelskym jednotkdm zpisobi uzdravovani, neptatelské ni¢i. Neznici se pii utoki.
Trva 8 sec.

Level 1 - Uzdravuje 10 nebo nic¢i za 10 HP/s.
Level 2 - Uzdravuje 20 nebo ni¢i za 20 HP/s.
Level 3 - Uzdravuje 30 nebo nici za 30 HP/s.
Level 4 - Uzdravuje 40 nebo nici za 40 HP/s.

Upheaval (E)

Rozpohybuje vnitini magii na pozadovaném misté, nabiji silu, kterd postupem ¢asu nabira na sile. Muze se nabijet az 10
sec a zpusobit snizeni pohybové rychlosti az o 84%.

Level 1 - Zpomaluje az o 7% za sec.
Level 2 - Zpomaluje az o 14% za sec.
Level 3 - Zpomaluje az 0 21% za sec.
Level 4 - Zpomaluje az o0 28% za sec.
Channeling

Rain of Chaos (R)

Piivola z nebe Infernala, ktery pii dopadu dava 100 damage a stunuje blizké jednotkyna 1 sec. Zivotnost Infernala je 45
sec., bere mensi damage od kouzel, ma trvaly immolation efekt a Sanci na Pulverizaci utocené oblasti.

Level 1 - Pfivola Infernala se slabym Pulvarize a primérnym tGtokem.

Level 2 - Ptivola Infernala se lepsim Pulvarize a mocnym utokem.
Level 3 - Ptivola Infernala s ni¢ivym Pulvarize a smrticim Gitokem.
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Mirana Nightshade - Priestess of the Moon

DISKUTOVAT

Range: 600 | Primary: AGI | Speed: 300 | Armor: 1.8 | Damage: 38 - 49
Str: 17 + 1.85 | Agi: 20 +2.75 | Int: 17 + 1.65 | HP: 473 | Mana: 221

Starfall ()

Svrhne na zem vlnu meteorit, které ni¢i vSechny blizké nepfatele.Pokud je nepfitel déle nez 600 range, mate 60% Sanci,
ze ho Starfall také zasahne. Jedna nahodna nepratelska jednotka do 200AOE dostane dalsi zasah, ale polovi¢éni damagi.

Level 1 - 75 damage vlna.

Level 2 - 150 damage vlna.
Level 3 - 225 damage vlna.
Level 4 - 300 damage vlna.

Elune's Arrow ()

Vystieli ohnivy $ip se smrtelnou preciznosti.,ktery dava velkou damage a stunuje prvni jednotku, kterou zasahne. Délka
stunu je zavisla na tom, jak daleko je cil po zasahu.,stunuje od 0.5 do 5 sec.

Level 1 - Dava 90 damage.

Level 2 - Dava 180 damage.
Level 3 - Dava 270 damage.
Level 4 - Dava 360 damage.

Leap ()
Miranin divoky Frostsaber sko¢i ptimo do boje, vyzbroji své spojence zutivym pokiikem po jejim dopadu, coz ptida
bonusy k pohybové a utoéné rychlosti na 10 sec.

Level 1 - 400 range. 4% zvySseni rychlosti.
Level 2 - 450 range. 8% zvySeni rychlosti.
Level 3 - 500 range. 12% zvySeni rychlosti.
Level 4 - 550 range. 16% zvysSeni rychlosti.

Moonlight Shadow ()

Zapnuti Nightshade, zpiisobi zneviditelnéni vSech Vasich spojeneckych hrdini.Pokud vystoupite z neviditelnosti, sama se
znova obnovi po dobu ptechodu je vidét Vas lehky stin.

Level 1 - Trva 7 sec. 2.5 sec prechod zpét.
Level 2 - Trva 9 sec. 2 sec prechod zpét.

Level 3 - Trva 11 sec. 1.5 sec ptechod zpét.
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